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Area Hachurada de Figuras Planas — Um relato de experiéncia
sobre uma jornada de desafio e criatividade
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Resumo

O desenvolvimento e a aplicagdo da atividade didatica intitulada “Escape Matematico — A
Fuga da Area Perdida”, durante o Estagio Supervisionado I, configuraram-se como uma
experiéncia formativa de grande relevancia para minha trajetéria enquanto licenciando em
Matematica. A proposta teve como objetivo trabalhar o conceito de area hachurada de
figuras planas por meio de uma abordagem ladica, dinAmica e interativa, fundamentada nos
principios das metodologias ativas, em especial na gamificacdo, através da estrutura de um
Escape Room educacional. A realizacdo dessa atividade evidenciou a importancia de
praticas pedagogicas que favorecam o protagonismo estudantil, a autonomia na resolucéo de
problemas e o desenvolvimento de habilidades cognitivas e socioemocionais, como o
raciocinio logico, a cooperagdo, a comunicagao e o pensamento critico. Observou-se, durante
sua aplicacdo, um elevado nivel de engajamento por parte dos discentes, 0s quais se
mostraram motivados a enfrentar os desafios matematicos propostos, compreendendo o
conceito de maneira mais significativa e contextualizada. Do ponto de vista formativo, a
experiéncia proporcionou reflexdes fundamentais acerca do papel do professor no processo
de mediacéo da aprendizagem. Planejar uma atividade diferenciada demandou ndo apenas
dominio do conteudo especifico, mas também competéncias relacionadas ao planejamento
didatico, a gestdo de sala de aula, a organizacdo dos tempos pedagogicos e a adaptacao dos
materiais as necessidades da turma. Dessa forma, a vivéncia no Estdgio Supervisionado Il
reafirma a importancia de praticas pedagdégicas inovadoras no ensino da Matematica, que
promovam uma aprendizagem mais efetiva e prazerosa. Ademais, contribui de forma
significativa para a consolidacdo dos saberes docentes, articulando teoria e pratica, e
fortalecendo a compreensdo de que o ensino da Matematica deve estar associado ao
desenvolvimento de competéncias que extrapolam o dominio puramente técnico dos
conteudos.
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Introducéo

O Estéagio Supervisionado Il representa uma etapa essencial na formacéo inicial
de futuros professores, possibilitando vivéncias praticas que consolidam os saberes
tedricos adquiridos ao longo do curso. Este relato tem como objetivo compatrtilhar a
experiéncia de elaboracéo e aplicacdo de uma atividade didatica voltada para o ensino
de area hachurada de figuras planas, utilizando metodologias ativas, com énfase na

gamificacdo, por meio de um Escape Room Matematico.

Metodologia

A atividade foi desenvolvida durante o Estagio Supervisionado Il, em uma turma de 8°
ano do Ensino Fundamental, composta por 35 alunos, na Escola de Aplicacéo
Professor Chaves. O planejamento da aula foi estruturado com base nas metodologias
ativas, utilizando a gamificagdo como estratégia central, por meio da dindmica de um

Escape Room Matematico.

O tema selecionado para a atividade foi “Area Hachurada de Figuras Planas”,
assunto presente no curriculo na etapa do Ensino Fundamental considerado de
grande importancia para o desenvolvimento do raciocinio espacial e da capacidade
de resolucdo de problemas. A proposta visou tornar o processo de ensino e
aprendizagem mais dinamico e significativo, promovendo o protagonismo estudantil,

a colaboracéo e a construcao coletiva do conhecimento.

Para a execucdo da atividade, o espaco da sala de aula foi reorganizado em trés
estagdes, representando diferentes “salas de desafio”, cada uma contendo uma
situacao-problema envolvendo célculo de areas hachuradas em figuras compostas,
como combinacdes de quadrados, tridangulos, circulos e trapézios. A ideia é que cada
desafio deveria ser resolvido em grupo, sendo que a resposta correta liberava uma

pista para a préxima etapa, até alcancar a solucao final.
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Foram utilizados materiais como cartolinas, réguas, esquadros, compasso, fitas
adesivas, além de caixas com senhas simbolicas (resultados das areas), que
simulavam os cadeados das salas virtuais. A organizacdo previa que 0s alunos,
divididos em pequenos grupos, circulassem entre as estacdes, resolvendo o0s

problemas propostos de forma colaborativa e dentro de um tempo determinado.

O papel do estagiario, enquanto mediador da atividade, foi orientar os alunos quando
necessario, estimular o trabalho em equipe e conduzir o desenvolvimento dos
desafios, garantindo que todos estivessem engajados e participativos. Ao final, os
grupos reuniram as pistas obtidas e solucionaram o enigma final, concluindo a
atividade com a socializacdo das estratégias e dos procedimentos mateméaticos
utilizados na resolugéo dos desafios.

Andalise e Discussao

A aplicacdo da atividade permitiu observar um alto nivel de engajamento por parte dos
alunos da turma de 8° ano. Desde o inicio, a proposta despertou curiosidade, interesse
e motivacdo, uma vez que a dindmica do Escape Room fugiu completamente do
modelo tradicional de aula expositiva. Os estudantes se mostraram participativos,
colaborativos e dispostos a enfrentar os desafios propostos.

Durante o desenvolvimento dos desafios, foi possivel perceber que os alunos
mobilizaram conhecimentos prévios sobre calculo de areas de figuras planas, além de
desenvolverem estratégias para decompor e recompor figuras a fim de calcular
corretamente as areas hachuradas. Em alguns momentos, surgiram dificuldades,
especialmente na interpretacdo das figuras compostas e na identificacdo das regides
que deveriam ser subtraidas ou somadas. Contudo, essas dificuldades foram
superadas de forma coletiva, com a mediagcédo do estagiario e a interacdo entre 0s

préprios colegas.
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A experiéncia revelou também que a ludicidade associada a resolucao de problemas
promove um ambiente de aprendizagem mais leve, colaborativo e efetivo. Muitos
alunos que, em situacBes convencionais, demonstram resisténcia a disciplina de
Matematica, participaram ativamente, discutindo estratégias e construindo solucdes
em conjunto. Além disso, o trabalho em grupo favoreceu o desenvolvimento de
habilidades socioemocionais, como empatia, escuta ativa, cooperacao e pensamento

critico.

Do ponto de vista pedagogico, a atividade confirmou a eficacia das metodologias
ativas no ensino da Matematica, evidenciando que préticas inovadoras sdo capazes
de potencializar a aprendizagem, tornando-a mais significativa e contextualizada. O
Escape Room Matematico se revelou, portanto, uma estratégia didatica eficaz tanto
para o desenvolvimento dos conceitos matematicos quanto para a formacéo integral

dos estudantes.

Conclusao

A experiéncia vivenciada no ambito do Estagio Supervisionado I, com a aplicacédo da
atividade “Escape Matemaético — A Fuga da Area Perdida”, reafirma a importancia de
praticas pedagogicas inovadoras no processo de ensino e aprendizagem da
Matematica. A proposta possibilitou aos alunos ndo apenas o desenvolvimento de
habilidades relacionadas ao calculo de areas hachuradas de figuras planas, mas
também competéncias fundamentais e habilidades socioemocionais como,

colaboragéo, comunicacgéo, pensamento critico e autonomia.

Para além dos resultados académicos observados, a atividade proporcionou uma
reflexdo profunda sobre o papel do professor como mediador do conhecimento, capaz
de criar ambientes de aprendizagem dinamicos, desafiadores e, ao mesmo tempo,
acolhedores. A ludicidade, aliada a resolucdo de problemas, demonstrou ser uma

ferramenta poderosa na construgcdo do conhecimento matematico, especialmente
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quando aplicada de forma planejada, intencional e alinhada as necessidades dos

alunos.

Do ponto de vista formativo, essa vivéncia contribuiu significativamente para minha
trajetéria como futuro professor, fortalecendo a compreensédo de que a pratica docente
vai muito além da mera transmissdo de conteudo. Ela envolve sensibilidade,
criatividade, planejamento e, sobretudo, o compromisso com uma educacdo que
promova o desenvolvimento integral dos sujeitos. Assim, conclui-se que metodologias
ativas como a gamificacdo a exemplo do Escape Room podem — e devem — fazer
parte de uma pratica pedagogica que visa tornar o ensino da Matematica mais

significativo, desafiador e acessivel a todos os estudantes.

Agradecimentos
Primeiramente a Deus, que cuida de mim. A Mainha, mée, mamae. A professora
Regina que me orienta super bem, clareando minha mente para minha carreira na

docéncia.

Referéncias

D'AMBROSIO, Ubiratan. Educagado matematica: da teoria a préatica. 6. ed. Campinas:
Papirus, 1999.

FREIRE, Paulo. Pedagogia da autonomia: saberes necessarios a pratica educativa.
57. ed. S&o Paulo: Paz e Terra, 2021.

MORAN, José; BACICH, Lilian; TREVISANI, Fabricio. Metodologias ativas para uma
educacdo inovadora: uma abordagem tedrico-pratica. Porto Alegre: Penso, 2018.
PERNAMBUCO (Estado). Secretaria de Educagdo e Esportes. Curriculo de

Pernambuco: Ensino Fundamental. Recife: SEE, 2019

7 @ & GOVERNO : g

Secretaria (/4 PE Universidade de Pernambuco

de Ciéncia, Tecnologia e & O S A . ) Cam;?us Mata Norte
Inovagao co Rua Amaro Maltés de Farias s/n, Nazaré da Mata - PE

ESTADO DE MUDANGA CEP: 55800-000 | Fone: +55 81 3633-4604



