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INTRODUGCAO

A matematica € uma disciplina essencial para o desenvolvimento do pensamento logico e estrategico,
mas frequentemente € percebida como abstrata e distante da realidade dos alunos. Para tornar o
aprendizado mais envolvente e acessivel, a Escola Estadual Aluisio Germano, em Carpina - PE,
promoveu a Semana da Matematica. Durante essa vivéncia, os bolsistas do Programa Institucional de
Bolsa de Iniciagcao a Docéncia (PIBID) desenvolveram jogos com materiais reciclaveis, proporcionando
aos estudantes uma experiéncia pratica e dinamica. Entre os jogos apresentados, este trabalho aborda o
"Resta Um", que foi confeccionado com papelao e tampinhas de garrafa PET, oferecendo aos alunos um
ambiente estimulante para desenvolver habilidades matematicas de forma ludica. O jogo "Resta Um"
envolve conceitos como raciocinio l6gico, analise combinatéria e padroes numéricos. A proposta foi
apresentar a matematica de forma interativa e envolvente, promovendo um aprendizado ativo e
significativo, valorizando a criatividade e a conscientizacado ambiental.

METODOLOGIA

A pesquisa foi realizada com uma abordagem qualitativa, focando nas experiéncias dos alunos durante a
Semana da Matematica na Escola Estadual Aluisio Germano, em Carpina - PE. O estudo envolveu
estudantes do Ensino Médio e foi estruturado em duas etapas. Na primeira etapa, os alunos foram
apresentados ao jogo "Resta Um", onde aprenderam suas regras e exploraram as estrategias envolvidas
na sua execucao. Durante essa introducao, foram discutidos conceitos matematicos relevantes, como
padroes numericos. Na segunda etapa, os alunos jogaram em grupos, permitindo interagcao e troca de
estratégias. Esse momento favoreceu a aprendizagem colaborativa, incentivando os estudantes a
desenvolverem suas proprias abordagens para solucionar o jogo. A coleta de dados foi realizada por meio
da observacao das interacdoes e do envolvimento dos alunos, complementada por registros fotograficos
das atividades. Essa metodologia possibilitou uma analise aprofundada das vivéncias dos participantes e
do impacto do jogo na compreensao matematica.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A apresentacao do jogo "Resta Um" durante a Semana da Matematica na Escola Estadual Aluisio
Germano proporcionou aos alunos uma experiéncia ludica e interativa, incentivando o aprendizado por
meio da experimentacao e da estratégia. A alta participacao dos estudantes demonstrou que jogos
matematicos podem estimular o raciocinio logico e o pensamento critico de maneira envolvente. Durante
as partidas, os alunos tiveram a oportunidade de desenvolver habilidades como tomada de decisao e
planejamento estratégico, explorando padroes e relacoes matematicas presentes no jogo. Segundo a
BNCC (Brasil, 2018), a matematica deve ser ensinada de forma que favoreca a resolucao de problemas e
o desenvolvimento do pensamento critico, permitindo que os estudantes identifiqguem estratégias eficazes
e ajustem suas decisbes conforme necessario. O jogo "Resta Um" se alinha a essa perspectiva ao exigir
que os jogadores encontrem sequéncias logicas de movimentos para alcancar o objetivo final. O uso de
materiais reciclaveis tornou a experiéncia mais acessivel e concreta, aproximando os conceitos
matematicos do cotidiano dos alunos. Esse tipo de interacao pode ser analisado a luz da teoria de
Vygotsky (1978), que enfatiza a importancia do aprendizado em contextos sociais. A troca de estratégias
entre os participantes favoreceu um ambiente de colaboracao e reflexao sobre diferentes abordagens
para solucionar o jogo, permitindo que os estudantes construissem conhecimento por meio da interacao
entre pares. Além disso, a atividade reforcou a importancia da matematica como uma disciplina dinamica
e pratica, mostrando que o aprendizado pode acontecer de forma estimulante e significativa. Como Piaget
(1972) aponta, a aprendizagem se torna mais eficaz quando os alunos tém a oportunidade de manipular
objetos e testar suas proprias hipoteses. O jogo "Resta Um" proporciona essa experiéncia ao exigir que
0s jogadores observem padroes de movimentos e elaborem estrategias para minimizar erros e alcancar a
solucao ideal.

REGISTROS

Abaixo, alguns registros fotograficos das atividades realizadas..
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Figura 1 - Vivéncia da semana da matematica na escola campo
Fonte: Autores
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Figuras 2 e 3 - Vivéncia da semana da matematica na escola campo
Fonte: Autores

Figuras 4 e 5 - Vivéncia da semana da matematica na escola campo
Fonte: Autores

CONCLUSAO/CONSIDERACOES
FINAIS

A experiéncia com o jogo "Resta Um" durante a Semana da Matematica na Escola Estadual Aluisio
Germano demonstrou a relevancia da aprendizagem ludica na construgcao do conhecimento matematico.
A interacao dos alunos com o jogo possibilitou o desenvolvimento do raciocinio l6gico, do planejamento
estratégico e da tomada de decisdes, promovendo um ambiente dinamico e participativo no qual a
matematica foi explorada de forma concreta e acessivel. Alem disso, a utilizacao de materiais reciclaveis
na confeccao do jogo trouxe uma dimensao sustentavel a atividade, destacando a importancia da
reutilizacao de recursos e incentivando a criatividade dos alunos. A abordagem interativa e colaborativa
reforcou a matematica como uma disciplina pratica e aplicavel ao cotidiano, tornando seu aprendizado
mais envolvente e significativo. Os resultados evidenciam a eficacia de metodologias que combinam
teoria e pratica, estimulando os alunos a desenvolverem estrategias proprias e a refletirem sobre padroes
matematicos por meio da experimentacao. Atividades como essa contribuem para um ensino mais
Inclusivo e participativo, no qual os estudantes se tornam protagonistas do proprio aprendizado. Dessa
forma, o jogo "Resta Um" mostrou-se uma ferramenta educativa valiosa, capaz de aproximar os alunos da
matematica de maneira estimulante. A Iniciativa destaca a importancia de praticas pedagdgicas
inovadoras que valorizam a participagcao ativa dos estudantes e fortalecem a conexao entre a matematica
e sua aplicacao no mundo real.
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