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INTRODUGAO

O ensino de Geneética, por vezes considerado abstrato, apresenta desafios
para alunos da Educacao Basica. Para tornar a aprendizagem mais
significativa, desenvolvemos no ambito do PIBID (Programa Institucional de
Iniciacao a Docéncia), o Biogame — um jogo didatico que alia ludicidade,
cooperacao e conteudos cientificos, incentivando a participacido ativa dos
estudantes. Inspirado na perspectiva freireana, o0 jogo visa promover uma
aprendizagem critica e contextualizada, rompendo com o0 ensino expositivo
tradicional.

METODOLOGIA

A proposta foi aplicada a partir de um cartaz interativo com bolsos coloridos
(verde, laranja e vermelho) que indicavam niveis de dificuldade das perguntas
(facil, medio e dificil). A turma foi dividida em quatro grupos, cada um com um
nome tematico relacionado a Genetica. Em cada rodada, um integrante
sorteava uma cor e retirava uma pergunta do bolso correspondente. Cada
grupo dispunha de trés cartas-beneficio:

e Ajuda dos Estudantes (consultar o grupo a fim de responder corretamente);
e Duelo (passar a pergunta para outro grupo);
e Pulo (trocar a pergunta).

A dinamica foi contextualizada por uma narrativa ficticia sobre jovens
cientistas em um laboratorio genetico, aumentando o engajamento dos
participantes.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O Biogame despertou o interesse dos alunos, inclusive daqueles com menor
participacdo nas aulas tradicionais. Observou-se maior envolvimento,
cooperacao entre os colegas e facilidade na compreensao dos conceitos
genéticos. A aplicacao evidenciou como o0s jogos didaticos fortalecem o vinculo
entre teoria e pratica, tornando o aluno protagonista no processo de
aprendizagem. Para os licenciandos, a atividade foi uma oportunidade de
vivenciar a docéncia de forma critica e criativa.

Figura 1 - Elaboracao do Biogame .
Fonte: Silva. et al.(2025).
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Figura 2 - Disposicao das cartaz para serem utilizadas durante o jogo.
Fonte: Silva. et al. (2025).

Figura 3 - Aplicabiliidade do biogame.
Fonte: Silva. et al. (2025).

CONSIDERAGCOES FINAIS

O Biogame demonstrou que os jogos didaticos sao mais do que estrategias
pontuais: sao praticas pedagogicas potentes e transformadoras.
Sua aplicacao contribuiu para tornar o conteudo de Genética mais acessivel e
motivador, promovendo a cooperacao € O pensamento critico.
A experiéncia reforca a relevancia do PIBID na formacao docente e na
construcao de uma educacao mais democratica, criativa e significativa.
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