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1 INTRODUCAO

O ensino de fracdes se apresenta como um desafio recorrente, tanto para os
professores, quanto para os estudantes, especificamente nos anos iniciais do Ensino
Fundamental, isso ocorre uma transi¢do entre o pensamento concreto € o pensamento
abstrato. Esse tema, embora seja fundamental para a formagao matematica dos alunos, ¢
constantemente associado a dificuldades de compreensdo, desmotivacdo e baixo
desempenho. Isso se deve em enorme parte, a complexidade conceptualizado envolvida,
a auséncia de familiaridade dos estudantes com as representagdes fracionarias e muitas
das vezes, o acatamento de metodologias pouco notaveis para a realidade dos alunos.

A proposta apresentada neste trabalho, teve como base o pretexto de que a
aprendizagem ocorre de modo mais eficaz quando o estudante € o “personagem principal”
do progresso, sendo assim, incentivado a explorar, construir e aplicar os conhecimentos
matematicos em situagdes da realidade. Essa abordagem pratica, fundamentada na
utilizacdo de recursos concretos como blocos fraciondrios, pecas de quebra-cabegas,
jogos, figuras geométricas e situagdes do dia a dia (como receitas culindrias e partilhas),
possibilitou aos alunos uma experiéncia concreta das nogdes de fragdes, contribuindo no
desenvolvimento de raciocinio logico-matematico e da autonomia intelectual.

Segundo a Constitui¢ao Federal de 1988 e a Lei de Diretrizes e Bases da Educagao
Nacional (LDB), Lei de n 9.394/96, prescreve uma educagdo que visa o desenvolvimento
do educando, em seu preparo para o exercicio da cidadania e sua qualificacdo. Dessa
forma, o ensino de fragdes, enquanto parte do curriculo matemadtico, desempenha um
pensamento 16gico, da capacidade de solucionar problemas de conceitos essenciais para
a vida social. A LDB, reforca em seus artigos, a importancia de praticas pedagogicas que
considerem os diferentes tempos de aprendizagem e que comprovam a articulagdo entre
a teoria e a pratica, principios que guiaram a experiéncia relatada.

De acordo com Smole, Diniz e Candido (2007), a matemadtica, quando bem
ensinada, permite que o aluno desenvolva competéncias essenciais para compreender e
atuar no mundo a sua volta. Nesse contexto, o letramento matematico surge como uma
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abordagem que vai além da mera memorizagdo de procedimentos, promovendo a
capacidade de interpretar, analisar e aplicar conceitos matematicos em situagdes do
cotidiano. Por outro lado, D’Ambrésio (1996) refor¢a que o letramento matematico
precisa estar associado a praticas pedagogicas que respeitem a realidade dos alunos,
partindo de problemas contextualizados e do uso de materiais concretos.

Deste modo, este trabalho tem como objetivo partilhar estratégias e praticas
pedagogicas executadas em sala de aula na turma do 5° ano do Ensino Fundamental, numa
escola publica municipal na cidade de Condado-PE. O projeto foi motivado pelas
dificuldades observadas no entendimento das fragdes como partes de um todo, na sua
aplicacdo e situagdes do seu dia a dia. Com o inicio dessa realidade, procurou-se planejar
e executar atividades ludicas e didaticas que valorizassem o uso de materiais concretos, 0
contexto dos proprios alunos e representagdes visuais, a fim de tornar o assunto mais
atrativo e mais acessivel.

Durante a aplicacdo das atividades, foram registrados avangos significativos,
especialmente na capacidade dos alunos de identificar e representar fragdes. Observou-se
também maior engajamento e interesse dos estudantes, que participaram ativamente das
dindmicas propostas. Por outro lado, desafios como a transicdo para o pensamento
abstrato e a resolucdo de problemas matematicos mais complexos ainda se mostraram
presentes, demandando ateng@o continua.

Por fim, este relato apresenta uma analise dos resultados obtidos, destacando os
impactos positivos das estratégias adotadas, bem como os desafios que ainda precisam
ser enfrentados. A inteng¢do € contribuir para a reflexao de educadores sobre a importancia
de praticas pedagogicas contextualizadas e diversificadas no ensino de fragdes, visando
aprimorar o aprendizado e despertar nos alunos o interesse pela matematica.

2 METODOLOGIA

Este relato de experiéncia caracteriza-se por uma abordagem qualitativa de cunho
exploratorio, centrada na observagdo e analise de praticas pedagogicas implementadas no
contexto da sala de aula. A intervencao foi desenvolvida com uma turma do 5° ano do
Ensino Fundamental numa escola publica. O cenario escolhido refletiu a realidade
cotidiana dos alunos e possibilitou a elaboracdo de estratégias pedagodgicas
contextualizadas e significativas.

A producdo de dados ocorreu por meio de registros escritos durante as aulas,
anotacdes reflexivas da professora, observagdes diretas sobre o desempenho dos alunos,
registros fotograficos das atividades, além de producdes escritas dos estudantes. Esses
dados possibilitaram acompanhar o processo de aprendizagem, identificar avangos na
compreensao de fracdes e refletir sobre os desafios enfrentados durante as intervencoes.

Entre os instrumentos pedagodgicos adotados, destaca-se o uso do domin6 de
fragdes, um recurso ludico e didatico que permitiu trabalhar a equivaléncia, comparagao

@ https://www.even3.com.br/edufast2025/

\

ECEE-0 -5 BEE-0 oflos : Botol: & B B ol - -2 I al: B Gfics - Ho



4

ER-E B BEE-8

R B EERE -0 BEER-0 i CER-E 2 RER-E 1R O R E -0 EEE-0 EEE

o m @ L

@edufast_3

JEDUFAST

1] CONGRESSO DE EDUCACAO DA FACULDADE SANTISSIMA TRINDADE

e representacdo de fragdes de forma interativa. O jogo foi incorporado as atividades de
revisdo e sistematizacdo, promovendo a participacdo ativa dos alunos, o raciocinio logico
e a aprendizagem colaborativa.

Dessa forma, a metodologia adotada nao se limitou a execucao das atividades, mas
envolveu um processo reflexivo continuo sobre a pratica docente, contribuindo para o
aprimoramento de estratégias que favorecam a aprendizagem significativa de fragdes nos
anos iniciais do Ensino Fundamental.

3 RESULTADOS E DISCUSSOES

A partir da proposta de tornar o ensino de fracdes mais acessivel e significativo
para os alunos do 5° ano, uma das atividades aplicadas foi o0 domino de fragdes, elaborado
com base nas dificuldades observadas no reconhecimento, representacao e comparagao de
fragdes. A escolha surgiu ap6s a identificagdo, por meio de diagnosticos e observagdes em
sala, de que muitos alunos apresentavam dificuldades tanto na leitura simbolica quanto na
interpretagdo visual das fragdes. A atividade foi aplicada ao final de uma sequéncia
didatica que utilizou materiais concretos (como blocos fracionarios e dobraduras) e
representacdes pictéricas (como figuras geométricas coloridas), a fim de introduzir o
conceito de fragdo como parte de um todo e facilitar a construgao do significado.

O jogo consistia em pecas semelhantes as de um dominé tradicional, porém, ao
invés de niimeros inteiros, apresentava representacdes de fragdes, ora na forma simbolica
(1/2, 3/4, 2/3), ora na forma visual (como uma figura geométrica dividida em partes). As
regras foram adaptadas para fins pedagogicos, de modo que os alunos pudessem fazer
correspondéncias entre diferentes representacdes, identificando equivaléncias fracionarias
e explorando o conceito de igualdade entre fracdes distintas. A proposta foi aplicada em
grupos de dois e trés membros, incentivando a cooperacdo, a comunicacdo € O
desenvolvimento do pensamento 16gico-matematico.

Durante a realizacdo da atividade, os alunos demonstraram grande envolvimento
e motiva¢do. Houve um aumento visivel no engajamento da turma, principalmente entre
os estudantes que antes se mostravam desinteressados ou inseguros diante do conteudo.
O carater ludico do jogo favoreceu a participagdo ativa, permitindo que os alunos
explorassem o conteudo de forma descontraida, mas com intencionalidade pedagodgica.
Além disso, a estrutura do jogo exigia a leitura atenta das pecas, a andlise de semelhancas
e diferencas entre as representagdes e a justificativa das escolhas realizadas, o que
contribuiu para o desenvolvimento de habilidades cognitivas importantes.

Entre os principais achados empiricos, destacam-se trés situagdes emergentes a
partir da observacao e analise qualitativa da atividade: 1) desenvolvimento do raciocinio
logico e da equivaléncia fracionaria, onde foi possivel perceber que os alunos passaram a
compreender, com maior clareza, que fragdes diferentes podem representar a mesma parte
de um todo. 2) Expressdes como ¢ igual, s6 mudou o numero, estd dividido do mesmo

@ https://www.even3.com.br/edufast2025/

\

ECEE-0 -5 BEE-0 oflos : Botol: & B B ol - -2 I al: B Gfics - Ho



4

ER-E B BEE-8

R B EERE -0 BEER-0 i CER-E 2 RER-E 1R O R E -0 EEE-0 EEE

o m @ L

@edufast_3

JEDUFAST

1] CONGRESSO DE EDUCACAO DA FACULDADE SANTISSIMA TRINDADE

jeito, ou tem o mesmo tamanho evidenciam uma evolu¢ao no pensamento dos estudantes,
que antes limitavam a ideia de fragdo a contagem direta dos numeradores. A manipulagio
das pecas, aliada a mediacdo do professor, permitiu que esses conceitos fossem
internalizados de forma mais significativa. 3) Fortalecimento da linguagem matematica e
argumentacgao, que durante o jogo, os alunos foram incentivados a justificar suas escolhas
e a verbalizar seus raciocinios.

Essa pratica favoreceu o uso da linguagem matematica de forma contextualizada,
o que ¢ essencial para a consolida¢do do aprendizado. Muitos estudantes, mesmo com
vocabulario ainda em construgdo, conseguiram explicar por que determinadas pegas se
encaixavam, utilizando termos como “igual”, “parte inteira”, “metade”, “quarto” e
“ter¢o”. Essa verbalizagdo indica que os alunos ndo apenas reconheciam os simbolos, mas
também compreendiam seu significado. E a valorizagcdo do trabalho colaborativo e da
aprendizagem entre pares, onde o trabalho em equipe possibilitou trocas significativas
entre os estudantes. Alunos com maior dominio do conteido ajudaram colegas em
dificuldades, explicando as regras do jogo ou auxiliando na identifica¢do das fragdes. Esse
processo de cooperagdo se mostrou altamente produtivo, contribuindo para a constru¢ao
de um ambiente de aprendizagem inclusivo, onde todos puderam participar e aprender de
maneira ativa.

Essas constatacdes reforcam a ideia de que o ensino de fragdes requer um trabalho
continuo, diversificado e intencional. Atividades ludicas como o domind de fragdes
podem e devem ser exploradas como estratégias pedagogicas eficazes, desde que inseridas
em um planejamento que considere as especificidades da turma, os objetivos de
aprendizagem e o acompanhamento continuo do processo de constru¢do do conhecimento.
E por fim, os registros feitos durante a aplicagdo da atividade, por meio de observagdes,
anotagdes em portfolios e falas espontaneas dos alunos, permitiram uma reflexao mais
profunda sobre o impacto do uso de jogos no ensino da matematica. Os dados apontam
para a efetividade da proposta no que diz respeito ao fortalecimento do raciocinio légico,
ao aumento do engajamento e a promog¢ado de uma aprendizagem significativa e prazerosa.
Tais resultados sugerem que praticas pedagogicas interativas, contextualizadas e baseadas
na resolu¢do de desafios podem contribuir de maneira expressiva para a superagdo das
dificuldades historicamente associadas ao ensino de fracoes.

4 CONCLUSOES

O desenvolvimento desta experiéncia evidenciou a importdncia de utilizar
metodologias ativas e recursos ladicos no ensino de fragdes. A utilizagdo do dominé de
fracdes, além de promover uma aprendizagem reflexiva, permitiu que os alunos se
envolvessem de maneira pratica com o conteudo, aplicando de forma divertida os
conceitos teoricos previamente discutidos. A interag¢do entre os alunos durante a atividade
favoreceu a troca de ideias, o que contribuiu para a construgao coletiva do conhecimento
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e o fortalecimento do trabalho em equipe. No entanto, foi possivel identificar alguns
desafios, como a necessidade de reforcar a compreensdo dos alunos sobre as fracdes
equivalentes e a relagdo entre fragdes numéricas e suas representagdes graficas. Embora
0 jogo tenha sido uma estratégia eficaz, alguns alunos ainda demonstraram inseguranca
ao realizar comparagdes de fragdes, o que pode ser trabalhado em futuras aulas com
atividades de revisao e contextualizagao. Em termos gerais, a experiéncia mostrou que o
uso de recursos manipulaveis e a abordagem pratica favorecem o aprendizado ¢ a
motivagdo dos alunos, principalmente quando se lida com conceitos abstratos como as
fragdes. As atividades propostas se mostraram eficazes, mas ¢ fundamental que o
processo de ensino-aprendizagem seja continuo, oferecendo diferentes estratégias para
atender as necessidades de todos os estudantes. A reflexdo sobre essa pratica pedagdgica
¢ essencial para ajustar e aprimorar as metodologias utilizadas, garantindo que os alunos
consigam construir um entendimento solido e duradouro da matematica.
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