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RESUMO: O ensino de Quimica ainda é, em sua grande parte, tradicional e tedrico. Diante desse contexto, 0s jogos
ladicos surgem como ferramentas que favorecem a aprendizagem ao promoverem um ambiente interativo, estimulando o
raciocinio, a participagdo ativa e a compreensdo dos contetdos de forma dindmica. Este trabalho teve como objetivo
desenvolver um instrumento didatico-pedagdgico para o ensino de Quimica Organica a estudantes do 3° ano do Ensino
Médio e Técnico. O jogo elaborado, intitulado “Cara da Quimica”, passou por trés etapas: organizacdo, selecdo e
adaptacdo, resultando na elaboracdo do material e de suas regras. A proposta visa contribuir para tornar as aulas mais
atrativas e melhorar as relagdes em sala, tornando-as mais dindmicas e colaborativas entre os alunos e o professor. Além
disso, busca-se facilitar a constru¢cdo do conhecimento de forma lGdica e despertar maior interesse dos estudantes,
incentivando uma participagdo mais ativa no processo de aprendizagem.

PALAVRAS-CHAVE: jogos ludicos; ensino de quimica; quimica organica; funcdes organicas.

INTRODUCAO

A abordagem tradicional no ensino representa uma barreira desafiadora a ser superada.
Segundo Campos et al (2019), atualmente, o ensino de quimica no Brasil ainda carrega tracos da
educacdo tradicional, o que contribui para a deterioracdo da educacdo cientifica. O ensino de ciéncias
é frequentemente conduzido como um exercicio de repeticdo e memorizacdo de férmulas e
conteudos, com os alunos desempenhando um papel passivo. Nesse modelo de docéncia simplista
(Schnetzler, 2024), o professor € visto como o detentor do saber e responsavel por transmiti-lo,
enquanto os alunos sdo considerados apenas receptores do conhecimento. Nesse cenario, surge a
necessidade de metodologias que facilitem a assimilacdo dos saberes e tornem o aprendizado mais
significativo, como a criagdo de jogos didaticos. Martins e Almeida (2023) destacam que 0s jogos,
quando bem planejados, ajudam a contextualizar os contetdos, permitindo aos alunos desenvolverem
habilidades como raciocinio légico e trabalho em equipe. De acordo com Soares (2004), o ludico
permite trabalhar as relacdes interpessoais entre alunos (e professores). Diante disso, 0 presente
estudo teve como objetivo desenvolver um instrumento didatico-pedagdgico, com materiais de baixo
custo, focalizado para o ensino de quimica, com o conteudo de func¢Bes organicas, para alunos do 3°
ano do ensino medio e técnico. A Elaboracdo do material ludico, de carater qualitativo, foi
proveniente de uma atividade da disciplina Metodologia da Pesquisa Cientifica do Curso de
Licenciatura em Quimica do Instituto Federal do Para, campus Belém.
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METODOLOGIA

O desenvolvimento do material ludico, intitulado como “Cara da Quimica”, baseado no jogo
“Cara a Cara” da empresa Brinquedos Estrela S.A., foi dividido em trés etapas: organizar, selecionar
e adaptar..A organizacdo foi demonstrada por meio da leitura e do estudo sobre o tema das funcdes
organicas. Dessa forma, a selecdo consistiu na escolha das moléculas que representariam suas
respectivas funcdes. Por fim, na etapa final, a adaptacdo, foi realizada a preparacdo de 30 cartas do
jogo didatico na plataforma CANVA, nas dimens6es de 5,5 cm largura e 8,0 cm de altura, incluindo
a montagem da base do tabuleiro feita de isopor, com as moléculas selecionadas na etapa anterior,
seguida da impresséao colorida em papel A4 e dos ajustes necessarios para a montagem das cartas.

A dindmica do jogo envolve a participacdo de dois jogadores que devem adivinhar qual a
molécula orgénica o adversario escolheu, fazendo perguntas que s6 podem ser respondidas com
“sim” ou “ndo”. O professor atua como mediador, dividindo a turma em duplas e controlando o
tempo de 5 a 10 minutos por rodada. Cada tabuleiro que o jogador recebe contém 30 cartas viradas
para cima, contendo a estrutura molecular da substancia com fun¢des mistas e a sua nomenclatura
IUPAC. Os jogadores escolhem uma carta secretamente e, com base nas respostas, eliminam as

opcOes até descobrirem a funcdo selecionada pelo oponente. Ganha quem adivinhar primeiro.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Com a implementacdo do jogo “Cara da Quimica”, espera-se que as aulas de Quimica
Organica se tornem mais envolventes, dinamicas e motivadoras, favorecendo o engajamento e a
participacdo efetiva dos estudantes do Ensino Médio e Técnico. A proposta visa facilitar a
assimilacdo de conteudos considerados desafiadores por meio de uma metodologia interativa,
despertando 0 pensamento critico, a cooperagdo entre os alunos e a constru¢do autbnoma do saber.
Além disso, pretende-se ampliar as possibilidades de acesso ao conhecimento cientifico, promovendo
inclusdo e equidade no ambiente escolar. A seguir, apresenta-se a Figura 1 ilustrativa do prot6tipo do
jogo.

Figura 1 — Prototipo do jogo elaborado.
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CONCLUSOES

O uso de metodologias ludicas no ensino de Quimica configura-se como uma préatica
pedagogica inovadora, capaz de contribuir significativamente para a superagdo das limitagcGes do
modelo tradicional de ensino. Ao promover a participacao ativa dos discentes, estimular habilidades
cognitivas e favorecer a construgdo coletiva do conhecimento, essas estratégias potencializam a
aprendizagem de conceitos complexos de forma mais acessivel e envolvente. Nesse contexto, o
recurso didatico Cara da Quimica reafirma a importancia da adogdo de préaticas interativas e
contextualizadas, ampliando as possibilidades de inclusdo e valorizando a diversidade de perfis e
ritmos de aprendizagem no ambiente escolar.
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