XVII SICTl1 <c3EE84itao

Seminario de Iniciacao Cientifica, na ANVMAZONILA

Tecnolégica e Inovacao

16 a 19 de

X SIMIT S

Simpdsio de Inovagdo Tecnoldgica IFPA Campus Braganca

DESENVOLVIMENTO DE UMA FERRAMENTA DIDATICA COMO RECURSO
POTENCIALIZADOR PARA O ENSINO DE QUIMICA

ANA CAROLINE COSTA FERREIRA', RAYZA SILVA PEREIRA?, SERGIO HENRIQUE SILVA DE
MIRANDA?, ERIC VINICIUS VALENTE BELO*, WILLIAMS RAPHAEL DE SOUZA MORAIS?

! Académica do Curso de Licenciatura em Quimica, IFPA, campus Belém
2 Académica do Curso de Licenciatura em Quimica, IFPA, campus Belém
3 Académico do Curso de Licenciatura em Quimica, IFPA, campus Belém
4 Académico do Curso de Licenciatura em Quimica, IFPA, campus Belém
>Docente do Curso Técnico em Quimica, campus Belém, E-mail autor correspondente: caroline.cferreira714@gmail.com

Area de conhecimento/Subarea: Area 01 - Ciéncias Exatas e da Terra/Quimica
ODS vinculado(s): ODS04 - Educagdo de qualidade - Assegurar a educacdo inclusiva, equitativa e de qualidade, e
promover oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todos.

RESUMO: O ensino de reagdes de oxidagdo e reducdo (REDOX) apresenta-se como um desafio recorrente para os
estudantes do ensino médio no ambiente escolar. O presente trabalho tem como principal objetivo desenvolver um jogo de
cartas como ferramenta ludica para o ensino de reagdes REDOX. Foi realizado um levantamento bibliografico, para
concepcao dos conceitos-chave, e o desenvolvimento do jogo proposto. O jogo “R3D0X” foi desenvolvido utilizando a
plataforma Canva, contendo 196 cartas com elementos visuais e numéricos que representam conceitos quimicos, estados de
oxidacdo e substancias. As cores e simbolos foram selecionados visando a inclusdo de estudantes com daltonismo. A
adaptacdo de um jogo amplamente conhecido pelo publico demonstrou-se uma ferramenta liidica pertinente para o ensino

do tema. Pretende-se aplicar o jogo em contextos escolares reais para verificag@o e validagdo de sua eficécia.
PALAVRAS-CHAVE: oxirredugio; ensino-aprendizagem; inclusdo; jogo.

INTRODUCAO

O ensino de Quimica no nivel médio configura-se como um desafio recorrente no ambiente
escolar, particularmente no que se refere ao contetido de reagdes de oxidagao e redugdo (REDOX), por
se tratar de um tema de natureza abstrata e, muitas vezes, desvinculada da vivéncia cotidiana dos
estudantes, esse fato tende a gerar desinteresse e dificuldades na compreensao conceitual pelos alunos
(Arnaud e Fernandez, 2024). Dessa forma, ¢ necessario repensar as estratégias utilizadas para
compreensdo do tema, a fim de tornar o processo de ensino-aprendizagem mais dinamico, significativo
e acessivel.

A inser¢do de metodologias ativas e praticas pedagdgicas que envolvam a ludicidade mostra-se
uma alternativa promissora, a utilizagdo de jogos e dindmicas interativas no contexto educacional, tem
se destacado como recurso capaz de estimular o engajamento, a autonomia e a aprendizagem dos
discentes. Segundo Souza (2023), a utilizagdo de jogos no ambiente escolar contribui ndo apenas para
a assimilacdo de conteudos, mas também para o desenvolvimento de competéncias como o
pensamento critico, a colaboragdo e a comunicagdo. Dentro dessa perspectiva, o objetivo desse
trabalho ¢ desenvolver um jogo adaptado do classico jogo de cartas UNO como ferramenta pedagodgica
ludica para o ensino de reagdes REDOX no ensino médio.
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METODOLOGIA

O desenvolvimento das cartas adaptadas ocorreu em duas etapas principais: planejamento e execugao.
Primeiramente, foi realizado um levantamento bibliografico com base nos ultimos cinco anos por meio do
Google Académico, utilizando os termos “REDOX”, “ensino de Quimica”, “ferramenta didatica” e
“acessibilidade”, permitindo identificar estratégias pedagogicas eficazes no ensino de reagcdes REDOX,
fornecendo base para a constru¢do da fundamentagdo teodrica e o desenvolvimento de praticas didaticas que
facilitam a aprendizagem.

Para o planejamento das cartas foi efetuada uma pesquisa sobre as regras oficiais do jogo UNO®
Minimalista (Mattel, 2020), para compreender sua estrutura. A versdo adaptada do jogo foi entdo
elaborada com regras relacionadas aos conceitos quimicos, incorporando expressdes matematicas
sempre que pertinente, com o objetivo de reforgar a interdisciplinaridade e promover um aprendizado
ludico e significativo.

Na etapa de execucdo, que consistiu na criagdo das cartas, utilizou-se a plataforma digital de
design grafico Canva. A selegdo da paleta de cores priorizou a acessibilidade visual. Foram
considerados o alto contraste entre as cores e a utilizagdo de figuras distintivas em cada carta,
buscando facilitar a identificagdo e a jogabilidade para individuos com diferentes tipos de daltonismo.
A escolha das substancias quimicas baseou-se na diversidade de elementos e seus estados de oxidagao,
bem como na relevancia para o contexto do aprendizado de quimica.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A andlise dos artigos encontrados por meio do levantamento bibliografico revelou a existéncia
de outras ferramentas ludicas com similaridades ao jogo proposto, abrangendo tanto a tematica de
reacdes REDOX, quanto aspectos relacionados a acessibilidade, porém, o jogo proposto se diferencia
por ser jogavel fisicamente, totalmente baseado na estrutura e mecanica do UNO e com elementos
adicionais que proporcionam uma experiéncia unica. A identificacdo dos conceitos-chave presentes
nesses materiais permitiu a elabora¢ao de um conjunto de regras para a adaptacdo do jogo UNO.

O jogo foi nomeado como "R3D0X", em referéncia direta as reacdes REDOX, temadtica central
da proposta pedagogica. A substituicao de letras por numeros ("E" por "3" e "O" por "0") remete a
linguagem digital e contemporanea, aproximando o material do universo dos estudantes e tornando-o
mais atrativo.

O conjunto final compreende 196 cartas (9 x 5,4 cm), distribuidas em 84 cartas numeradas de
-10 a +10, cargas de nimero de oxidagdo (NOX), e 84 cartas contendo formulas de substincias
quimicas (para determinagao do NOX e representagdo de oxidagao e reducdo). Adicionalmente, o jogo
incorpora 28 cartas especiais: bloqueio (4), reverso (4), troca de cor (4) e multiplicacdo (4).

A Figura 1 ilustra o design de algumas das cartas desenvolvidas, a identificacdo de simbolos
comumente utilizados no ensino médio, como o benzeno, o simbolo de reversibilidade (=), delta (A), o
simbolo de radioatividade (%) e lambda (L), foram associados respectivamente as cores preto,
vermelho, lilds, laranja e cinza, inseridos para facilitar a identificagdo das cores para jogadores com
daltonismo.
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Figura 1 - Design produzido de algumas cartas do jogo adaptado.

Fonte: Autores (2025).

Ainda sobre a Figura 1, em algumas cartas hd um destaque nas substancias e nimeros que estao
na cor branca, esse destaque nas cartas refere-se ao elemento participante da substancia cuja carga
NOX o aluno devera identificar. A versao final das cartas foi alcangada pela motivacao de priorizar a
acessibilidade, tema que recebeu discussdes aprofundadas durante o processo de desenvolvimento.
Desse modo, espera-se que o0 jogo se revele um recurso valioso para otimizar o aprendizado dos alunos
e auxiliar os educadores na aplicagdo de uma ferramenta ludica e inclusiva.

CONCLUSOES

A adaptagcdo de um jogo amplamente conhecido pelo publico demonstrou-se uma ferramenta
ludica pertinente para o ensino de oxirreducdo. A integracdo de elementos ludicos ao rigor cientifico
revelou a viabilidade de se equilibrar esses dois aspectos no contexto educacional, promovendo tanto a
aprendizagem quanto o engajamento discente. Nessa perspectiva, pretende-se aplicar o jogo "R3D0X"
futuramente em turmas do 2° e 3° anos do Ensino Médio, com o objetivo de verificar e validar sua
eficacia no contexto real de uma sala de aula.
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