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Resumo. O artigo apresenta a experiéncia de cocriagdo do Museu
Quilombola de Itamatatiua, em Alcdntara (MA), fundamentada na
abordagem do designantropologia. O processo envolveu ceramistas e
estudantes locais em oficinas participativas, em que se utilizaram
dispositivos de conversa¢do e maquetes para transformar narrativas
orais, memdrias coletivas e saberes tradicionais em uma proposta
expogrdfica estruturada em nove nucleos temdticos. Inspirado no
conceito de “coisas” de Ingold, o projeto propbe uma expografia que
ultrapassa a exposicdo de objetos estdticos, criando ambientes que
convidam a participagdo e ao engajamento com a memoria quilombola.
Os resultados demonstram que o design participativo contribui para a
salvaguarda do patriménio cultural imaterial, o fortalecimento da
identidade comunitdria e a valorizagdo dos saberes locais, evidenciando
o potencial transformador da integracGo entre design, memoria e
participagdo social.

Palavras-chave. design-antropologia;, memoria coletiva; museu
quilombola; design participativo.

Abstract. This article presents the co-creation process of the Quilombola
Museum of Itamatatiua, in Alcdntara (MA), based on the design-
anthropology approach. The process involved local ceramist artisans and
students in participatory workshops, using conversation devices and scale
models to transform oral narratives, collective memories, and traditional

X SDS 2025 - Simpdsio de Design Sustentdvel + Sustainable Design Symposium

DEZ  Séo Luis - MA

INSTITUTO
FEDERAL

Maranhio


mailto:lagaresiz@gmail.com
mailto:marcella.abreu@discente.ufma.br
mailto:adson.queiroz12@gmail.com
mailto:bruno.lmatos@hotmail.com
mailto:raquel.noronha@ufma.br

3a5

DEZ  Séo Luis - MA
2025

X Simpédsio
de Design
Sustentivel

Mundos por vir_

X SDS 2025 - Sustoinable Design Sympozsiem

knowledge into an exhibition proposal structured in nine thematic nuclei.
Inspired by Ingold’s concept of “things,” the project proposes an exhibition
design that goes beyond displaying static objects, creating environments
that invite participation and engagement with quilombola memory. The
results demonstrate that participatory design contributes to safeguarding
intangible cultural heritage, strengthening community identity, and
valuing local knowledge, highlighting the transformative potential of
integrating design, memory, and social participation.

Keywords: designanthropology; collective memory; quilombola museum;
participatory design.

1 Introdugao

Partimos da concepgdao do antropdlogo Eduardo Viveiros de Castro (2002), que
propde uma antropologia capaz de multiplicar nossos mundos possiveis ao reconhecer e
valorizar as diversas formas de viver, pensar e existir em outras culturas. Complementamos
essa visdo com o conceito de design socialmente informado (Anastassakis; Kuschnir, 2013),
gue considera com profundidade os modos como as pessoas habitam seus espacos,
compreendem suas realidades e conduzem suas vidas cotidianas. Da intersec¢ao dessas
perspectivas, adotamos o designantropologia (lzidio; Farias; Noronha, 2022), uma
abordagem que busca estabelecer conexdes significativas entre vivéncias, saberes
tradicionais e imaginagdes criativas, especialmente no que tange a memdria coletiva,
subjetividade e construcao de narrativas compartilhadas.

E nesse contexto tedrico-metodoldgico que situamos o quilombo de Itamatatiua,
localizado no municipio de Alcantara (MA). Esta comunidade se destaca no cendrio cultural
maranhense por sua profunda vinculacdo identitaria como terra de preto e, mais
contemporaneamente como um denominado quilombo, histéria de resisténcia territorial
e, principalmente, pela rica tradicdo ceramista transmitida entre geracdes de mulheres
artesas. Reconhecido nacionalmente, ltamatatiua preserva um saber-fazer centenario que
vai além do valor econémico, consolidando-se como expressao cultural que une passado,
presente e futuro da comunidade. O Centro de Produgdo de Ceramica é o principal espaco
dessa atividade coletiva, o que justifica plenamente a criacdo de um museu dedicado a
salvaguarda e valorizacdo desse patrimoénio vivo.

A colaboragcdo entre o grupo de pesquisa Narrativas Inovacdo em Design e
Antropologia - NIDA e as ceramistas de Itamatatiua iniciou-se com o projeto lconografias
do Maranhdo, que gerou os seguintes resultados concretos: mapeamento de cadeias
produtivas, inventario de artefatos tradicionais, desenvolvimento de identidade visual para
a associacdo e embalagens apropriadas para o transporte das pecas, além da producdo do
documentario A médo e o fogo®. Um desdobramento significativo dessa parceria ocorreu

1 0 documentario "A m3o e fogo" (2014) pode ser assistido no canal do youtube do "NIDA e os demais
resultados podem ser conferidos em: NORONHA, R. G. (org.). Identidade é valor: as cadeias produtivas do
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durante o projeto Ciranda dos Saberes (Noronha et al.,, 2017), quando as artesas
redescobriram o uso das cinzas de Taquipé (Tripalis sp.) na composi¢cao do barro, técnica
ancestral que confere resisténcia térmica as pecas e fortalece a autonomia produtiva do

grupo.

Esse histérico de cooperagao consolidou uma relagdao de confianga e copesquisa,
gue culminou no convite para desenvolvermos, de modo cocriativo, a expografia do
museu?, no dmbito do projeto “Cantinho da Saudade: experiéncia museoldgica comunitaria
das mulheres ceramistas de Itamatatiua” (Logrado, 2023), projeto desenvolvido pelo
pesquisador Yuri Logrado, ja em andamento e contemplado por edital publico. A estrutura
fisica do museu ja apresentava paredes erguidas, estrategicamente localizado ao lado do
Centro de Producdo de Ceramica de Itamatatiua — nucleo onde as artesas produzem,
gueimam, expdem e comercializam suas pecas. Este posicionamento ja evidenciava uma
primeira camada narrativa: a continuidade entre o fazer artesanal cotidiano e a
representacdo museoldgica de uma memédria coletiva. O objetivo inicial desta colaboragdo
foi promover o resgate das memdrias das pessoas envolvidas na forma¢dao do museu, para
estruturar, de forma participativa, os conteidos museograficos a serem expostos.

A pergunta que orienta esta pesquisa é: de que maneira o design participativo pode
contribuir, de forma concreta e sensivel, para a materializacdo das memarias coletivas da
comunidade quilombola de Itamatatiua no espa¢co museal? Na busca por esta resposta,
recorremos aos aspectos tedricos e praticos da abordagem participativa do design, como:
o desenvolvimento de coisas de design, provétipos e dispositivos de conversagdo
(Anastassakis; Szaniecki, 2016; Binder et al., 2011). Por meio dessas ferramentas de design
acionamos as memoarias (Candau, 2014; Halbwachs, 1976; Tonkin, 1992); e as narrativas
(Garcia, 2004; Perin, 2021) da comunidade como um exercicio de trazer as coisas de volta
a vida (Ingold, 2012), por meio das materialidades que contam a histéria e a vida dessas
pessoas dentro do espaco expografico do museu.

Para tanto faremos a sustentagdo dos conceitos tedricos que ddo suporte a nossas
praticas, para entdo relacionarmos os aspectos metodolégicos e o relato de experiéncia em
campo. E assim, apresentar os resultados preliminares obtidos, além de analises e
consideracdes a respeito dos resultados.

artesanato de Alcantara. S3o Luis: EDUFMA, 2011.; PORTELA, Raiama Lima. Territério e identidade: o caso da
Associacdo Ceramica das mulheres de Itamatatiua. Monografia apresentada ao Departamento de Desenho e
Tecnologia / Graduagdo em Design, da Universidade Federal do Maranhdo.Orientac¢do. Raquel Noronha. Sdo
Luis, 2014. 72p.; LAGES JUNIOR, José Araujo. “Ela é negrinha que nem nds”. Representacdo da cadeia
produtiva de Itamatatiua. Monografia apresentada ao Departamento de Desenho e Tecnologia / Graduac&o
em Design, da Universidade Federal do Maranhdo.Orientagdo. Raquel Noronha. S3do Luis, 2014. 73p.;
NORONHA, R. G. Dos quintais as prateleiras: as imagens quilombolas e a producdo de louga em Itamatatiua -
Alcantara - Maranh3o. Sdo Luis, EDUFMA, 2020.

2 Esta pesquisa conta com o financiamento do CNPq, por meio do edital fixacdao de doutores no MA, além das
bolsas: pds-doutorado junior (CNPq); doutorado (Capes); mestrado e iniciagao cientifica (FAPEMA).
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2 Design e Memdria: trazendo as coisas de volta a vida

A membdria, narrativa e design sdo os meios que utilizamos para acionar os saberes,
fazeres e materialidades das mulheres quilombolas de Itamatatiua no processo de
experimentacgdes a respeito do conteldo expografico do museu. Guiados pela perspectiva
do designantropologia, buscamos compreender como o design pode dialogar com os
modos de vida, artefatos e saberes locais; e estabelecer relagdes especulativas entre o
pensamento projetivo do design, a memdria social e as narrativas coletivas. Essa
articulacdo visa criar correspondéncias (Ingold, 2012) que permitam transformar
experiéncias e lembrangas em elementos signicos e materiais para a exposicao do Museu
Quilombola de Itamatatiua.

A conexdo entre design e memadria social se dd em uma perspectiva ontoldgica, pois
ambos sdo moldados e moldam a dindmica da vida (Escobar, 2020; Taylor, 2003; Tonkin,
1992; Reily, 2014). Como demonstra Halbwachs (1976), a memodria é um fendmeno
coletivo: nossas lembrancas sdo construidas e reconstruidas em sociedade, por meio dos
grupos aos quais pertencemos, que formam estruturas sociais de memoria. Assim, a
membdria individual, sozinha, ndo preserva o passado tal como ocorreu, mas, mediada pelas
estruturas sociais, pode reconstruir imagens e sentidos desse passado. Por seu carater
dinamico, que articula passado e presente, individuo e sociedade (Taylor, 2003; Reily,
2014), a memdria constitui a base para a formacdo das identidades individuais e coletivas
(Halbwachs, 1976; Tosh, 2011; Candau, 2014).

Todas essas caracteristicas apontam para a agéncia dos atores sociais, e para o
carater pratico da meméria (Foucault, 1980; Bosi, 1994; Connerton, 1999; Taylor, 2003;
Riccoeur, 2007), no processo de selecionar e transferir o que consideram digno ou
significativo para preservar a memaria do grupo (Connerton, 1999; Riccoeur, 2007), e o que
torna possivel essa transferéncia da memadria coletiva entre geragdes, sdo certos tipos de
repeticdo, consideradas por Connerton (1999) performances (em maior ou menor grau)
rituais [ritualizadas], as quais ele denomina atos ou prdticas de transferéncia, ou como Reily
(2014) prefere denominar, prdticas de memdiria.

Nesse sentido, direcionamos nossas agdes em campo para acessar e articular a
memodria coletiva do grupo de forma pratica, mobilizando a narrativa como a pratica de
memoria mais fundamental em todas as sociedades (Reily, 2014). Nosso objetivo era fazer
emergir relatos sobre histdrias, temas e processos subjetivos que as ceramistas
consideravam essenciais para sua representacao identitaria. A partir destas narrativas
individuais, construimos coletivamente uma trama de significados que posteriormente
permitiria materializar a memédria comunitaria no espaco expografico do museu.

Este processo metodoldgico envolveu o acionamento intencional de multiplas
dimensdes da experiéncia quilombola: desejos expressos; sonhos compartilhados;
contexto social; tradicoes religiosas e praticas cotidianas. Como nos ensina Krenak (2020),
os sonhos transcendem a experiéncia individual, funcionando como elementos
premonitérios que estruturam a vida coletiva. Ao incorporarmos essa dimensdo onirica a
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construcao da memodria social, reconhecemos que o ato de sonhar coletivamente cumpre
a fungao vital que Krenak (2020) denomina "adiar o fim do mundo" e "suspender o céu" -
ou seja, criar horizontes de possibilidades que resistem a dissolugdo dos modos tradicionais
de existéncia.

Nesse processo de acionamento da memoria coletiva — por meio de sonhos,
vivéncias cotidianas e vinculos territoriais — emergiram diversas "coisas" que as
participantes consideraram essenciais para materializar suas memdérias no espaco
expositivo. O termo "coisas", empregado intencionalmente, fundamenta-se na distingcao
proposta por Ingold (2012) que percebe uma diferenca fundamental entre objetos e coisas.
O objeto coloca-se diante de nés como um fato consumado, que oferece suas superficies
externas e congeladas para nossa inspecao. Ele é definido pelo contraste com o ambiente
onde se encontra. J& uma "coisa" representa um acontecer; um né onde diversos fluxos
vitais se entrelacam. Observar uma coisa nao significa ficar trancado do lado de fora, mas
ser convidado a participar de um encontro vivo. Esta distingdo conceitual permite conceber
0 espaco expografico ndo como repositério de objetos estaticos, mas como ambiente de
"coisas vivas" que materializam memorias ativadas coletivamente. Assim, o design
participativo possibilita que essas memarias sejam efetivamente trazidas de volta a vida
em formas materiais que convidam os visitantes a participarem da dimensdo social,
religiosa e territorial da comunidade quilombola de Itamatatiua.

3 Coisas de Design como meio para Materializagdao da Memoria Quilombola

A materializacdo de memédrias coletivas exige uma sensibilidade que transcende
abordagens técnicas e adentra o universo simbdlico/sensivel das comunidades. Em
Itamatatiua, esse desafio manifestou-se no processo de concepcgdo participativa do museu
guilombola, onde buscamos correspondéncias entre a cultura oral das ceramistas e as
possibilidades espaciais de um ambiente expografico.

Nossa responsabilidade centrava-se em mediar um processo coletivo que definiria
tanto o nome do museu quanto o resgate da memoria coletiva do grupo e a construcao
dessa narrativa interna. Tal tarefa dialogava diretamente com a proposicao de Ingold
(2012) de trazer as "coisas de volta a vida" — transformando o que seriam meros objetos
em um museu convencional em "aconteceres entrelagados" que convidam ao engajamento
comunitario e a participacao ativa dos visitantes.

Para materializar memérias predominantemente orais, desenvolvemos dois tipos
de "provdtipos" — protdtipos provocativos que estimulam imaginacao e didlogo, conforme
conceituacdo de Binder et al. (2011). Primeiramente, realizamos uma pesquisa visual de
referéncias estéticas de espacos expograficos similares, privilegiando museus que
valorizam saberes tradicionais e a materialidade do barro. Em seguida, produzimos
aproximadamente 20 maquetes em papel cartdo representando a planta baixa do museu
em escala manipuldvel, conforme Figura 1.
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Figura 1 — Maquetes em papel cartdo utilizadas como dispositivos de conversagdo
para a co-criagdo do espago do museu.

Fonte: Autores, 2025.

Para a construcdo das maquetes tomou-se como base a planta do préprio museu,
tinhamos as medidas, orientacdes e passagens entre os espag¢os para ja levarmos o mais
proximo possivel daquilo que estava ali ao lado. Com os conhecimentos de cartonagem e
encadernagao estruturamos a representagdo com a base retangular e quatro paredes,
sendo uma com porta e janela — como na entrada do museu — e a parede lateral com uma
passagem que leva ao centro de producdo. Mais ao centro da estrutura ha uma parede,
gue também existe no museu, e foi colocada na maquete, que divide a recepg¢do do
restante do espaco. As paredes foram envolvidas com um papel branco para permitir e
facilitar a escrita de ideias para cada ambiente. Pensado para melhor manusear, as paredes
podem ficar em pé verticalmente mas ndo sdao completamente fechadas, é possivel abrir e
apoiar na mesa a fim de registrar todo o conteudo.

Estas maquetes funcionaram como verdadeiros "dispositivos de conversac¢ao", na
concepgdo de Anastassakis e Szaniecki (2016) — estes sdo artefatos mediadores que
facilitam a expressdao de desejos e concep¢des nao facilmente verbalizaveis. Ao colocar
representacdes tridimensionais do espaco, literalmente nas maos das participantes,
projetamos condicdes para que emergissem ideias sobre fluxos de visitacdo, hierarquias
narrativas e distribuicdo espacial dos conteudos.

Em dois de dezembro de 2024, a equipe de trés pesquisadores chegou ao Centro de
Producdo com os materiais preparados para a oficina com cerca de 15 artesds. Para nossa
grata surpresa, ao grupo se juntou uma turma completa de estudantes da escola publica
local, acompanhados por suas duas professoras, apds um convite espontaneo de uma das
ceramistas. O aumento imprevisto de participantes ndo dificultou a atividade; pelo
contrario, a enriqueceu. O material planejado, que incluia maquetes manipuldveis,
mostrou-se suficiente, sendo necessario apenas adaptar a dinamica: os presentes foram
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divididos em dois grandes grupos para que pudessem realizar as intervengdes de forma
colaborativa. A conducao foi ajustada aos diferentes perfis, sendo mais verbal e focada na
oralidade com as artesas, e mais pratica com os estudantes, que utilizaram canetas para
intervir diretamente nas maquetes. Este encontro ndo planejado entre geragdes promoveu
um didlogo que Halbwachs (1976) descreve como espaco privilegiado de reconstrugao da
memoria coletiva, onde diferentes estruturas sociais de recorda¢dao negociam significados
compartilhados.

A primeira dinamica proposta — a escolha do nome do museu — rapidamente
ultrapassou o aspecto nominal para adentrar uma discussdo ontoldgica sobre identidade e
representacdo. As artesdas manifestaram claramente o desejo de que o museu
transcendesse o artesanato ceramico — pelo qual sdo nacionalmente reconhecidas — para
abarcar a totalidade da experiéncia quilombola. Como observa Escobar (2020),
percebemos ali uma recusa consciente a reducdo de comunidades tradicionais a uma Unica
dimensao de sua existéncia.

O consenso construido resultou no nome "Museu Quilombola de Itamatatiua", um
nome que prioriza a identidade territorial e politica sobre a funcdo produtiva.
Significativamente, foram os estudantes que propuseram o subtitulo "Arte e Cultura",
evidenciando seu papel como mediadores entre tradicdo e contemporaneidade e
ampliando o escopo representacional do espaco.

Figura 2 - Momento da oficina participativa com artesas e estudantes para definicdo
do nome e da narrativa do Museu Quilombola de Itamatatiua.

Fonte: Autores, 2025.

Para aprofundar o conteldo expositivo, adotamos uma metodologia que respeitava
as diferentes linguagens expressivas dos participantes. Os grupos foram temporariamente
separados — artesds de um lado, estudantes de outro — para depois promovermos uma
sintese coletiva. Esta abordagem revelou contrastes enriquecedores: enquanto os jovens
manipulavam diretamente as maquetes propondo solu¢des espaciais inovadoras, as
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artesas privilegiavam a oralidade, narrando histérias e memdrias que progressivamente
eram traduzidas por nés, designers/pesquisadores, para a espacialidade museografica.

Figura 3 - Interagdo entre estudantes e artesas na oficina, unindo propostas para o museu e relatos de

memoaria coletiva.

Fonte: Autores, 2025.

Nesse sentido utilizamos os recursos de design para ir dando sentido e

materialidade (Ingold, 2013) a essa memoria coletiva trazendo de volta a vida aspectos
relacionados ao viver, ser e estar presente no territério; a vida cotidiana, aos ritos e mitos
religiosos e a maneira como cada uma dessas mulheres sonham em se ver representadas
nesse espaco de exposicdo. Desta polifonia emergiram nove nucleos temadticos
fundamentais:

1.

Festejo — Centrado na celebracdo de Santa Teresa (o festejo acontece sempre no
més de outubro), incluindo rituais como levantamento do mastro, ladainhas
noturnas, alvoradas, jantares comunitarios, comidas tipicas e expressdes culturais
como a danga do negro, tambor de crioula e forré de caixa.

Liderangas Histéricas — Homenagem aos ancidos que construiram a comunidade:
Crispin, Eurico, Tolentino, Zuleide, Crinfonio, Chicé e Pangé.

Liderancas Atuais — Espaco dedicado aos atuais responsaveis pela continuidade das
tradi¢cOes, com elementos interativos para participacdo dos visitantes.

Historia de Resisténcia — Documentac¢do dos 40 anos de luta territorial, incluindo
conflitos, tentativas de expulsdo e estratégias de permanéncia.

Cantinho da Saudade — Reconstituicdo de ambientes domésticos tradicionais com
utensilios que marcam a memdria afetiva: pildo, lamparina, penico, cuia, tapiti,
pote, alguidar, bau, cangalha, tina, moringa, e a meacaba (tradicionalmente usada
como porta nas casas).

Territério — Mapeamento que inclui o rio Muracganga, sitios associados a lendas
(como o Poco do Chora), e 0 mapa das jazidas de barro, destacando seu carater
sazonal de extragao.
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7. Oficios Tradicionais — Além da ceramica, documentacgao de saberes como trabalhos
em palha, croché, conhecimentos de benzedeiras, parteiras e especialistas em ervas
medicinais.

8. Processo Produtivo da Ceramica — Mesa demonstrativa detalhando o processo,
incluindo materiais como o taquipé (Tripalis sp.), cujas cinzas sdao misturadas ao
barro para conferir resisténcia térmica.

9. Espaco de Pesquisa e Inovagdo — Area dedicada a projetos contemporaneos, como
a luminaria desenvolvida para a pra¢a de Bequimao, exemplificando didlogos entre
tradicdo e inovagao.

Podemos perceber entdo, que nao é s6 a memdria que nos molda, também somos
capazes de molda-la, a partir da criacdo de narrativas que fortalecem e salvaguardam,
imagindrios e discursos sobre nés mesmos (Candau, 2014; Halbwachs, 1976; Foucault,
1980; Riccoeur, 2007; Perin, 2021). Para isso, é necessdrio acessar as imagens e ideias que
estdo no conjunto de representagGes da consciéncia atual do grupo, e consideramos que
as proprias prdticas de memoria sdao o meio para acessa-las (Santos et al, 2014).

O contraste entre abordagens geracionais demonstrou o que Krenak (2020)
caracteriza como confluéncia entre sonho e materialidade — visdes aparentemente
distintas encontrando convergéncias por meio do fazer concreto. Ao final do encontro,
guando reunimos todos os participantes para compartilhar propostas, evidenciou-se como
o processo havia equilibrado a ancestralidade com inovacao.

As maquetes, inicialmente simples folhas de papel cartdo, transformaram-se em
densas cartografias da memaria coletiva, que materializaram o vir a ser do espaco fisico e
a concepgdo que a comunidade tem de si e de como deseja ser percebida.

Fonte: Autores, 2025.
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Este processo evidencia como "coisas de design" transcendem o papel de meras
ferramentas metodoldgicas para tornarem-se catalisadoras de processos sociais
complexos.

4 Espaco Expografico como Reflexo da Memadria: primeiras possibilidades

Apds a oficina e diante de todos os dados coletados, buscamos sistematizar uma
primeira possibilidade de expografia a partir dos elementos de memoria trazidos a
materialidade pelos participantes. A partir de um exercicio/técnica de abstracdo para a
construcao da poética da exposicao, que foi compartilhado conosco por Gabriel Gutierrez,
diretor do Centro Cultural Vale Maranhdo (CCVM), em uma aula aberta, em parceria com
o NIDA, que aconteceu em abril de 2024, construimos essa primeira possibilidade
expografica.

O exercicio consistiu em, como diria Ingold (2012), acompanhar o fluxo dos
materiais, num processo de perceber e questionar a ‘matéria’3, para que ela “respondesse”
diferentes niveis de mediacdo e, a partir do questionamento dessas mediac¢dOes, tentar
evidenciar a prépria matéria, o sentido da coisa, para ter uma paisagem de possibilidades
de pensar a ‘forma’; o ‘como’ exp6r (Gabriel Gutierrez, aula aberta em 26 de abril de 2024).

A ‘forma’ e o ‘como’' as quais se chega, a partir do exercicio, também devem ser
guestionados para tentar deixar aberto o espaco necessario para que as pessoas facam o
caminho entre matéria e poética ( Gutierrez, op. cit): “[...] isso s@ acontece se vocé da e
deixa aberto, porque se a gente tratar flecha sé como flecha, vocé ndo déd o espaco
necessario para a pessoa fazer o caminho entre poética e matéria.” ( Gutierrez, op. cit).
Deslocar o objeto/a matéria da ideia de fato consumado e congelado, e passar a trata-lo
como coisa; percurso; devir, é fundamental para manter os fluxos abertos e convidar as
pessoas a participar e se entrelagar e relacionar a essas matérias (Ingold,2012) para, como
falamos anteriormente, que o espago expografico ndo se torne um mero repositério de
objetos, mas possa ser ambiente de coisas vivas que possibilitem a conexao e relagdo das
pessoas com a memdria social ali tangibilizada.

Nesse primeiro momento, o exercicio foi feito somente entre a equipe de pesquisa
do NIDA, para entendermos as possibilidades, a partir das narrativas que surgiram em
campo, e apresentarmos uma prévia —analisada nesse artigo — solicitada pelo parceiro Yuri
Logrado. Uma nova visita a ltamatatiua acontecera entre os meses de maio e junho de 2025,
para que possamos fazer o mesmo exercicio com as ceramistas e cocriar resolugées
poéticas, a partir das perspectivas do que elas evidenciam sobre a ‘matéria’ da sua memaria
e seus sentidos.

3 A matéria aqui faz referéncia aos objetos, mas também pode ser tratada como tematica/assunto da
exposicdo que se quer desenvolver, que pode estar relacionada a aspectos ou cultura materiais ou
imateriais.
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A partir dos elementos que surgiram nesse primeiro exercicio, fomos estruturando
cada parte do espaco e definindo o contetdo a partir dos relatos escritos nas maquetes e
da memodria coletiva relatada durante a oficina.

Comegamos pela fachada que contard com a identidade visual do Museu e uma
intervencado artistica que facga referéncia ao saber-fazer da ceramica. Na recep¢ao o museu
contara com uma mesa onde ficardo expostos artigos caracteristicos de Itamatatiua, além
de um caderno para os visitantes registrarem seus nomes. Atras dessa mesa, havera uma
estante com producgdes ja desenvolvidas em Itamatatiua, incluindo livros, dissertagdes e
outras obras literdrias. Logo na entrada, ainda na recepgao, haverd um mapa ilustrado de
todo o territdrio de Itamatatiua, a proposta é que o visitante ja tenha contato com pontos
do territério que os moradores consideram importantes na construcdo de sua memdria e
historia.

Figura 5 - 3D indicando o conteudo expografico que ird constar na recepgao do museu.

7

Fonte: Autores, 2025.

Ainda no primeiro comodo, ao lado da janela de entrada, ficardo quadros feitos em
ceramica, representando e contando a histdria de quem ja esteve e de quem se faz
presente na lideranca do povoado. O intuito é lembrar dessas pessoas para ndo se esquecer
de onde as pessoas de hoje vieram, é fazer jus a um legado e uma histdria. E ser comeco -
meio - comec¢o, como Nego Bispo (2023) nos sugere.

Outro aspecto da memdria coletiva que foi levado em consideracdo no processo
expositério é a representacdo de “coisas” (Ingold, 2012) de uma casa tradicional
guilombola. Durante a oficina as participantes falaram muito sobre o desejo e o sonho de
representar as coisas antigas que ndo se vé mais hoje em dia. Coisas como: utensilios de
cozinha , do engenho, pildo, lamparina, penico, cuia, bad, moringa, tigela, etc. O sonhar,
nessa perspectiva, se relaciona a obra de Ailton Krenak (2020), lider tradicional do povo
indigena Krenak, que traz uma outra cosmologia de pensamento e aciona o sonho como
algo capaz de criar uma conexao entre a realidade cdsmica e a vida cotidiana estabelecendo
e orientando a vida coletiva.

A figura 6 mostra o espacgo interno, a parede lateral esquerda onde pensamos ser o
u i u , i
local adequado para o “cantinho da saudade”, nome dado pelas ceramistas para o espago
gue buscara retratar as “coisas antigas” do modo de ser e viver do quilombo.
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Figura 6 - Marcagdo do local onde possivelmente sera o cantinho da saudade.

Fonte: Autores, 2025.

No saldo de exposicdao, que é o segundo cOmodo, a proposta é que haja uma
instalacdo no centro representando os acontecimentos do festejo de Santa Tereza. A figura
7, abaixo, mostra as referéncias utilizadas e uma representac¢do 3D simplificada sé para
marcac¢ao da ideia no espaco.

Figura 7 - Marcacgdo do local onde possivelmente estara a instalagdo sobre o festejo de Santa Tereza.

Fonte: Autores, 2025.
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A primeira imagem trata-se de um altar com elementos religiosos catdlicos e de
religides afro-amerindias, esta instalagdo faz parte da exposi¢cdo: Com amor Alcione* que
estd disponivel para visitagdo no Centro Cultural da Vale em S3ao Luis no Maranhdo. A
proposta é trazer elementos que correspondam a conexdo das pessoas com o sagrado e
com o festejo que se mistura com a meméria e histéria do quilombo, como: representagdes
em ceramica de coreiras, tocadores de tambor, a danga do negro, a igreja, a procissao,
entre outros elementos simbdlicos. No meio, um mourdo sera erguido, cercado por uma
estrutura em espiral que contard com fotos do festejo e tudo o que envolve essa
celebracao. No topo, estara Santa Tereza, também representada em ceramica. Lembrando
gue esta é uma primeira ideia de sistematizacdo e representacdo dos elementos
constitutivos das praticas de memorias do grupo. Outras propostas serdo realizadas em
conjunto com o préprio grupo para desenvolvermos uma poética expositiva que dé conta
de representar uma memdria tdo rica e preciosa.

Ainda no saldo de exposicdao, mas na parede do fundo, a proposta é que tenha uma
televisdao exibindo material audiovisual ja produzido sobre Itamatatiua (documentarios,
fotos, entrevistas entre outros). Complementando a poética de exposi¢cdo dessa parede, a
ideia é que tenha ao redor da TV, lumindrias feitas em ceramica que irdo refletir palavras
ditas nas producdes audiovisuais. A figura 8, abaixo, mostra uma primeira visualiza¢do da
ideia.

Figura 8 - primeira visualizagdo da poética da parede que ird mostrar as produgdes audiovisuais.

Dtamatatina

Fistiria A 4
Cerdnica M

Reodstencia

w

Fonte: Autores, 2025.

4 Essa exposicao celebra os 50 anos de carreira da cantora Alcione. Especificamente essa instalagdo traz
elementos que refletem a conexao de Alcione com o Maranhao, sua religiosidade e mourdes de Bumba
Meu Boi.
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A proposta é que os elementos utilizados na expografia sejam, o maximo possivel,
produzidos em ceramica e pelas artesas. Essas luminarias, por exemplo, surgiram a partir
da fala delas de um projeto de iluminagdo publica que elas fizeram com elementos de
ceramica. Nesse sentido a proposta é que as luminarias fossem feitas de ceramica com
palavras vazadas que ao serem iluminadas irdo refletir a imagem da palavra. A figura 9
mostra os primeiros desenhos dessa ideia que precisa ser melhor representada para que
as ceramistas possam produzir tais elementos.

Figura 9 - primeiros rascunhos das ideias de lumindrias de ceramicas.

Fonte: Autores.

Outro desdobramento possivel é a proposta de utilizar a prépria produgao ceramica
como elementos expograficos. Como mostra a figura 10 a seguir, com potes dispostos de
cabeca para baixo com pratos sobrepostos sugeridos como suportes para outros artefatos
e elementos narrativos.

Figura 10 - Proposta de uso de pecas ceramicas como suportes
expositivos no museu, valorizando a producgao local.
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Também se propGe o uso de tijolos e outros elementos ceramicos locais como
suportes para as “coisas” que materializam as memdrias no museu. Essa inspiracdao vem da
exposicdo “Mulheres em Resisténcia: Loiceiras e Artistas”, realizada em Caruaru (PE), que
celebra o protagonismo feminino na ceramica do Alto do Moura e reflete sobre o
apagamento histérico das mulheres nas artes, destacando suas pecas como narrativas de
resisténcia e identidade cultural. O uso criativo dos tijolos nessa mostra, ilustrado na Figura
11, dialoga com os objetivos de Itamatatiua, onde o material também esta disponivel e
evidencia o potencial dessa solucao.

Figura 11 - Referéncia do uso de tijolos ceramicos em exposi¢ao e os tijolos
disponiveis no espago das ceramistas em Itamatatiua.

Fonte: Instagram da associagdo Flor do Barro e Autores.

Estas solucdes expograficas, ao priorizarem o uso de pecas ceramicas e tijolos
produzidos localmente, vdo além da forma/funcdo para estabelecer uma potente
metalinguagem. Nela, os préprios artefatos da comunidade — testemunhos do seu saber-
fazer e da sua relagdo com o territério — convertem-se em elementos estruturantes da
narrativa expositiva. Essa escolha de materiais valoriza a producdo, os recursos endégenos
e materializa a autoria quilombola sobre sua prépria representacdo. A comunidade,
portanto, define o qué e o como contar e corporificar o espago, de modo a afirmar a sua
autonomia e protagonismo. Nesse sentido, o museu pode vir a ser uma expressao tangivel
da sua identidade, da sua capacidade de enunciar sua memadria com seus préprios termos
e suas proprias "coisas", e de, continuamente, afirmar as suas existéncias e resisténcias
culturais.
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Fonte: Autores

5 Consideragoes Finais

O processo de cocriacdo do Museu Quilombola de Itamatatiua evidenciou que a
construcdo de um museu comunitario vai além da elaboracdo de um plano expografico
tecnicamente consistente. Trata-se de um exercicio coletivo de memdria, identidade e
pertencimento, em que cada elemento do espaco expositivo carrega camadas de
significados negociados e ressignificados pelas préprias mulheres ceramistas e demais
participantes do grupo. O percurso metodoldgico, fundamentado no designantropologia,
permitiu transformar narrativas orais, sonhos e praticas cotidianas em possibilidades que
reafirmam o protagonismo comunitario no processo museolégico.

Os resultados demonstram como este processo auxilia na autonomia, emancipacao
e fortalecimento da identidade quilombola, e funciona como meio de continuidade
cultural. O éxito da abordagem é reconhecido quando as maquetes comecam a funcionar
como "dispositivos de conversagao" para as decisdes conceituais, evoluindo para uma
construcdo conjunta e continua. Essa transicdo de uma participacao focada para uma
colaboracdo aberta foi fundamental para criar "correspondéncias" duradouras entre as
memdrias narradas e sua materializagdo espacial, conforme a perspectiva de Ingold. E
nessa articulacdo que se assenta a perenidade dos resultados, pois ela estabelece o
protagonismo comunitdrio necessario para a autenticidade e sustentabilidade do projeto
museografico.

A distingdo entre “coisas” e “objetos”, conforme Tim Ingold, foi fundamental para
conceber as ideias como espaco de encontros e acontecimentos, onde visitantes sdo
convidados a participar do fluxo social, religioso e territorial da comunidade e entender o
museu como instrumento de elaboracdo, recriacao e reinvencdao da meméria coletiva, a
partir do olhar e da voz da prdpria comunidade.
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Destaca-se, entre os principais aprendizados, o papel central da participagao
comunitaria em todas as etapas do processo, desde a definicdo dos temas expositivos até
a escolha do nome do museu. A integragao entre geragdes — artesas e jovens estudantes —

enriqueceu o projeto, e promoveu trocas de saberes e perspectivas que equilibram
tradicdao e inovagdo. O uso de dispositivos de conversagdo e provétipos facilitou a expressao
de ideias e desejos e tornou o processo de design mais democratico e sensivel as demandas
locais. Como limitacdo, reconhece-se que a materializacdo da meméria coletiva em
elementos expograficos é sempre parcial e sujeita a revisdes, dada a natureza dinamica e
negociada da memoria social. Além disso, desafios como a sustentabilidade financeira do
museu e a manutencdo do engajamento comunitdrio permanecem em aberto.
O caso de Itamatatiua refor¢a o potencial do designantropologia e da expografia
como caminhos para a valorizacao de patrimonios imateriais e para a construcdo de futuros
plurais, onde o museu é um agente ativo na invencdo de novos mundos possiveis. O
caminho para o resultado final ultrapassa um plano expografico tecnicamente viavel, pois
constitui uma narrativa espacial e temporal emergente das vozes, mdos e sonhos
guilombolas — onde cada objeto, cada posicionamento e cada escolha carrega camadas de
significados negociados coletivamente. A expografia torna-se, assim, a expressdo de uma
memdria de uma memaria que contempla a prépria materializacdo e continuidade.
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