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RESUMO: O AgaiCoin é um dispositivo inovador que conecta a familiaridade de estudantes com moedas virtuais a
educacdo ambiental. Desenvolvido no MIT App Inventor, ele converte residuos em AcaiCoins digitais, simulando trocas
por recompensas como Robux ou produtos da HortaTech. Inspirado na "Moeda Verde de Igarapé-Acu" (IDEASSU) e
alinhado a projetos locais como Biodigestores, HortaTech e Conecta Cata e Recicla (IFPA Ananindeua), o AcaiCoin
fortalece programas ambientais. A proposta, baseada em pesquisa exploratdria e estudo de caso em Ananindeua, promove
a valorizacdo de residuos, o protagonismo estudantil e a conscientizagdo Iudica. O dispositivo permite trocas de moedas
virtuais no IFPA Ananindeua, integrando residuos organicos e papel em praticas sustentaveis. O projeto envolve estudantes
e docentes, criando uma rede educacional colaborativa, e busca parcerias, como com o Roblox, para expandir a educagéo
ambiental no ambiente digital.

PALAVRAS-CHAVE: Gamificacdo; Educacdo ambiental; Moeda virtual verde; Sustentabilidade; Amazonia.

INTRODUCAO

A crescente intensificacdo da crise ambiental imp&e a urgente necessidade de desenvolver e
implementar metodologias pedagdgicas inovadoras que fomentem a conscientizagdo ecologica desde
0s primeiros anos de vida (GADOTTI, 2010). Na vasta e singular regido amazo6nica, marcada por sua
exuberante biodiversidade e complexos desafios socioambientais (LOUREIRO, 2000), torna-se ainda
mais crucial a articulagdo entre praticas de educacdo ambiental e as tecnologias digitais, estas Gltimas
ja integradas ao cotidiano das criangas (Prensky, 2001).

Diante desse cenario, emerge o dispositivo educacional "AcaiCoin", que propde a
implementacéo de uma moeda verde virtual como estratégia para estimular a coleta seletiva de residuos
reciclveis entre estudantes. A iniciativa busca introduzir conceitos de economia circular e de
matematica financeira de maneira lidica e engajadora, utilizando o ambiente gamificado do Roblox
como plataforma motivacional. Inspirado na experiéncia bem-sucedida da Moeda Verde de Igarapé-
Acu ,Parad ,Amazénia sustentavel (IDEASSU) e alicergado nos principios da economia solidaria
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(Singer, 2002), o AcaiCoin visa estabelecer uma conexdo direta entre acGes concretas de
sustentabilidade no mundo real e recompensas digitais no universo virtual, promovendo, assim, a
internalizac@o de habitos conscientes e o desenvolvimento da cidadania ambiental.

A relevancia de abordagens pedagogicas inovadoras, como a gamificacdo, para o0 engajamento
de estudantes em praticas sustentaveis na complexa realidade socioambiental amazoénica tem sido
destacada por Ferreira et al. (2024). De acordo com Dal Pizzol et al., (2022) o potencial de plataformas
digitais como o Roblox para ampliar o envolvimento dos nativos digitais em processos educativos
dindmicos e interativos.

Iniciativas prévias na Amazonia, como o "Ecoethos da Amazonia” (INPA) e o "Eco Game"
(UFRA), e pesquisas realizadas em Manaus (Rodrigues; Almeida, 2019) corroboram a eficécia da
utilizacdo de jogos digitais educativos na promocao do conhecimento ecoldgico e da responsabilidade
socioambiental entre os jovens.A hipdtese desta pesquisa € que a implementacdo do dispositivo
educacional "AcaiCoin" aumentara o engajamento e conhecimento de estudantes de escolas publicas
municipais de Ananindeua em relacdo a coleta seletiva, aos principios da economia circular e a
importancia da sustentabilidade ambiental.

O objetivo geral deste trabalho é criar dispositivo educacional "AcaiCoin™ como uma estratégia
pedagdgica inovadora para promover a conscientizacdo ambiental e a adoc¢do de praticas sustentaveis
entre estudantes de Ananindeua. Os objetivos especificos incluem desenvolver o AgaiCoin, avaliar 0
engajamento dos estudantes, analisar a integracdo com o Roblox e discutir as aplicacGes para
programas ambientais locais.

METODOLOGIA

2.1 Momento — Criacédo do Dispositivo Simulador **AcaiCoin™

A primeira etapa da pesquisa concentrou-se na concepcao e desenvolvimento do aplicativo
"AcaiCoin", o cora¢do do nosso dispositivo educacional de simulacdo de conversdo de residuos em
moeda virtual. Utilizando a interface intuitiva do MIT App Inventor, construimos uma estrutura de
quatro telas interconectadas, cada uma desempenhando um papel crucial na experiéncia de aprendizado
gamificada: a arquitetura do aplicativo AcaiCoin no MIT App Inventor foi projetada para criar uma
experiéncia de aprendizado fluida e intuitiva. A integracdo do TinyDB garante a persisténcia dos dados
do usuario. A combinacdo de elementos textuais, campos de entrada, botbes e listas de selecdo
proporciona uma interacao rica e acessivel, enquanto a ldgica de programacao traduz as agdes do mundo
real (coleta de residuos) em recompensas virtuais significativas.

2.2 Momento — Simulacéo e Sensibiliza¢éo nas Escolas de Ananindeua

A segunda fase da pesquisa dedicara a implementacéo pratica e a avaliacdo do potencial educativo
do AgaiCoin em um ambiente escolar real em Ananindeua, palco para esta etapa. A agdo sera liderada
por alunos do IFPA Ananindeua, em colaboragdo com a Br Circular. A mobilizagdo envolvera rodas de
conversa interativas sobre 0s Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS). O foco foi a relevancia
da destinagéo correta dos residuos sélidos e a importancia da reciclagem. Junto com apresentacdo dos
Projetos do IFPA Ananindeua, como o "Conecta, Cata e Recicla" e o projeto de Producdo de
biodigestores,biogas e Horta Tech seram apresentados.
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2.3 Momento — Aplicacdo no IFPA Ananindeua e Integracdo com Projetos Locais

O terceiro momento da pesquisa expandiu a aplicacdo do AcaiCoin para o ambiente do IFPA
Ananindeua, integrando-o com projetos ambientais e tecnoldgicos da instituicdo. A conversdo de
residuos em AcaiCoins foi implementada com os discentes do IFPA, com destinacdo especifica para
cada material: projeto Conecta, Cata e Recicla; projeto de Biodigestores e Biogas; projeto HortaTech:

A Segunda etapa da pesquisa se dard no ambito do IFPA Ananindeua, constando do
desenvolvimento do AcaiCoin no MIT App Inventor, que simulara a conversdo dos residuos em moeda
digital. Ainda nessa fase seréa realizada a sensibilizacdo dos alunos do do IFPA Ananindeua referente
aos temas: coleta seletiva, moeda digital.

Figuras 1 e 2 — Carta de divulgacdo do dispositivo AcaiCoins
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CONCLUSAO

Espera-se que a implementacdo da AcaiCoin resulte em : aumento da participagdo estudantil na
coleta seletiva; formacdo de uma cultura de valorizacdo dos residuos como recursos econémicos; e
ampliacdo da consciéncia ambiental em contextos escolares, académicos e familiares.Sem falar no
impacto educacional,social e econdmico e ambiental no manejo correto dos residuos Criando uma
semente cultural de redirecionar residuos melhorando qualidade de vida de um modo geral de todos
envolvidos.
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