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RESUMO:

A inclusdo educacional apresenta desafios significativos, mas também abre caminhos para
garantir que todos os estudantes, independentemente de suas condi¢es fisicas, sensoriais ou
cognitivas, tenham acesso a uma educacao de qualidade. No contexto da Educagédo Basica, 0
ensino de Matematica para estudantes surdos ainda enfrenta barreiras, sobretudo no que diz
respeito a insercao efetiva da Libras (Lingua Brasileira de Sinais) nas praticas pedagodgicas.
Este relato de experiéncia decorre do projeto de extensdo universitéria intitulado “Laboratdrio
Sustentavel e Inclusivo de Matematica: um olhar para estudantes surdos”, desenvolvido na
Universidade de Pernambuco, Campus Mata Norte. O objetivo da iniciativa foi apresentar o
processo de criacdo, aplicacdo e validacdo de jogos matematicos acessiveis em Libras,
construidos com materiais reciclaveis, destinados a estudantes da educacéo bésica. A proposta
envolveu 30 licenciandos em Matematica, organizados em trios ou quartetos, que elaboraram
dez jogos com base em contelidos matematicos, adaptados para a Libras e produzidos a partir
de materiais reaproveitados. A testagem dos jogos ocorreu durante a Semana da Matematica
— evento promovido pelo curso de Licenciatura em Matematica — junto a estudantes
ouvintes de escolas parceiras da universidade, possibilitando a validacdo das atividades
propostas. A experiéncia proporcionou aos futuros professores reflexdes sobre a importancia
de praticas pedagogicas inclusivas e sustentaveis, fortalecendo o compromisso com uma
educacao mais equitativa, acessivel e consciente do impacto social e ambiental de suas a¢des.

Palavras-chave: Educacdo Matemdtica; Inclusdo; Libras; Sustentabilidade; Jogos
pedagdgicos.
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INTRODUCAO

A promocdo de uma educacdo inclusiva e sustentavel constitui um dos grandes
compromissos da atualidade, especialmente no ambito da formacéo de professores. Garantir
que todos os estudantes, independentemente de suas condi¢Bes fisicas, sensoriais ou
cognitivas, tenham acesso a uma aprendizagem de qualidade é um desafio constante — e, ao
mesmo tempo, uma valiosa oportunidade de transformacdo social (Camargo, 2017). No
campo da matematica, esse desafio torna-se ainda mais significativo quando se trata da
inclusdo de estudantes surdos ou com deficiéncia auditiva, cujas necessidades especificas,
como a utilizagdo da Lingua Brasileira de Sinais (Libras), nem sempre sdo devidamente
contempladas nas praticas pedagogicas (Borges; Nogueira, 2016, Souza; Nogueira, 2021,
Gongalves, 2022).

Paralelamente, a educagdo ambiental e o reaproveitamento de materiais vém ganhando
relevancia como formas de promover uma consciéncia ecoldgica entre os estudantes, além de
estimular a criatividade e o protagonismo juvenil (Macedo et al., 2019, Carvalho; Camargo,
2020; Silva, 2021; Amorim, 2022). Unir esses dois eixos — inclusdo e sustentabilidade —
por meio de estratégias pedagdgicas inovadoras €, portanto, uma proposta ndo apenas
pertinente, mas necessaria. Nesse contexto, a criacdo de jogos matematicos acessiveis em
Libras, utilizando materiais reciclaveis, surge como uma alternativa didatica e interdisciplinar
capaz de contribuir com uma aprendizagem mais significativa, lidica e participativa.

O presente relato tem como objetivo apresentar a experiéncia vivenciada no projeto de
extensdo universitaria “Laboratorio Sustentavel e Inclusivo de Matematica: um olhar para
estudantes surdos”, desenvolvido com estudantes do curso de Licenciatura em Matematica da
Universidade de Pernambuco — Campus Mata Norte. O projeto teve como objetivo a
elaboracédo, aplicacédo e validacdo de jogos matematicos adaptados a Libras e confeccionados
com sucata, como forma de tornar o ensino da Matematica mais acessivel e ecologicamente
responsavel.

A Matematica e frequentemente percebida pelos estudantes da Educagdo Basica como
uma disciplina desafiadora. Para os estudantes surdos, esse desafio é potencializado pela
escassez de recursos didaticos acessiveis e pela dificuldade de integracdo da Libras no
processo de ensino e aprendizagem (Moura; Moura, 2019). Essa lacuna metodoldgica pode
contribuir para a exclusdo de muitos estudantes, afetando diretamente seu desenvolvimento

escolar e sua insercdo plena no ambiente educativo (Guimardes et al., 2019).
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Além disso, diante do atual cenario de crise ambiental (Azevedo; Pralon, 2024), torna-se
urgente promover praticas pedagogicas que incentivem a responsabilidade ecoldgica e o
reaproveitamento de materiais no contexto escolar. A utilizacdo de sucata na producgéo de
jogos didaticos ndo apenas pode estimular a criatividade, como também pode desenvolver
habilidades cognitivas e manuais, promovendo o trabalho em equipe e contribuindo para a
formacéo de uma consciéncia ambiental critica.

Portanto, a experiéncia relatada neste texto, justifica-se pertinente pelo fato de integrar
inclusdo e sustentabilidade de maneira pratica e inovadora, proporcionando experiéncias
significativas de aprendizagem para estudantes surdos e ouvintes, a0 mesmo tempo em que
fortalece a formacdo dos licenciandos como futuros professores comprometidos com uma
educacdo mais justa, acessivel e ambientalmente responsavel. O relato detalha as etapas de
desenvolvimento da atividade do referido projeto, os desafios enfrentados, os resultados

alcancados e as contribuigdes dessa vivéncia para a formagcéo inicial docente.

METODOLOGIA

A presente experiéncia foi desenvolvida no ambito do projeto de extensdo
universitaria intitulado “Laboratério Sustentavel e Inclusivo de Matematica: um olhar para
estudantes surdos”, vinculado ao curso de Licenciatura em Matematica da Universidade de
Pernambuco — Campus Mata Norte. As atividades aconteceram em diversos espagos da
instituicdo, como salas de aula, laboratérios didaticos e o Espaco de Convivéncia Paulo
Freire, este ultimo utilizado para a culminancia do projeto durante a Semana da Matematica.

O projeto contou com a participagdo de 30 estudantes do curso de Licenciatura em
Matematica, organizados em grupos de trés a quatro integrantes, além do professor
coordenador da acdo. Participaram ainda professores da Educacdo Baésica e estudantes de
escolas publicas parceiras da universidade, envolvidos na etapa de aplicacdo e avaliagdo dos
jogos matematicos acessiveis desenvolvidos ao longo da proposta.

Os licenciandos convidados estavam matriculados nos componentes curriculares
obrigatorios Libras e Pratica Profissional VII — Laboratorio de Ensino de Matematica.
Durante o convite feito pelo professor proponente do projeto, foi apresentado o cronograma
completo das atividades e o objetivo de cada etapa. Dos 50 estudantes inicialmente
convidados, 30 manifestaram disponibilidade e interesse para participar de forma ativa nas

acoes propostas.
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A execucdo do projeto foi estruturada em sete etapas principais. Inicialmente,
ocorreram oficinas formativas abordando os eixos da incluséo, da sustentabilidade e do ensino
de matematica com uso de jogos educativos. Os estudantes receberam previamente textos e
artigos cientificos que subsidiaram reflexdes sobre o papel do professor frente as demandas de
uma educacdo mais inclusiva, especialmente para estudantes surdos, e ecologicamente
comprometida com préticas sustentaveis.

Nas etapas seguintes, 0s grupos participaram de oficinas praticas voltadas a criagdo de
jogos matematicos adaptados para a Lingua Brasileira de Sinais (Libras), utilizando materiais
reciclaveis. A construcdo dos jogos foi orientada por critérios pedagdgicos pautados na Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), com a escolha de unidades tematicas, objetos de
conhecimento e habilidades especificas, garantindo assim a coeréncia didatica dos materiais
produzidos.

Apos a construgdo, os jogos foram apresentados entre os préprios licenciandos para
troca de ideias e sugestdes de aprimoramento. Posteriormente, foram aplicados a estudantes
da Educacdo Basica durante a Semana da Matematica da UPE — Campus Mata Norte, em uma
mostra interativa aberta a comunidade escolar.

A metodologia adotada ao longo da experiéncia buscou integrar teoria, prética,
reflexdo e acdo, promovendo uma vivéncia formativa significativa em um ambiente
colaborativo de aprendizagem. Ao unir praticas inclusivas e sustentaveis, o projeto
possibilitou aos licenciandos desenvolverem competéncias pedagogicas alinhadas as
exigéncias contemporaneas do ensino de Matematica, com sensibilidade social e
compromisso educacional.

ATIVIDADES REALIZADAS

Esta secdo apresenta as etapas de desenvolvimento do projeto de extensdo intitulado
Laboratério Sustentdvel e Inclusivo de Matematica: um olhar para estudantes surdos,
realizado com 30 estudantes do curso de Licenciatura em Matematica da Universidade de
Pernambuco — Campus Mata Norte. A acdo foi desenvolvida em sete etapas sequenciais, com
foco na articulagdo entre ensino de matematica, inclusdo de estudantes surdos e praticas
pedagdgicas sustentaveis, por meio da construcdo e aplicagdo de jogos matematicos em
Libras, utilizando materiais reciclaveis.

Primeira etapa — Sensibilizacdo e introdugdo tematica:

Foi realizada uma oficina introdutoria com o objetivo de provocar reflexdes sobre a

intersecdo entre os temas matematica, inclusdo e sustentabilidade. Os licenciandos receberam
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previamente artigos cientificos que abordavam essas tematicas (Carvalho; Camargo, 2020;
Silva, 2021; Amorim, 2022). Durante a oficina, 0s textos serviram como ponto de partida para
uma discussao dialégica sobre a importancia de préaticas pedagdgicas inclusivas, com
destaque para a utilizacdo da Libras em sala de aula, e do uso de materiais reciclaveis como
recurso didatico. Ao final, reforcou-se a data do proximo encontro e foi solicitada a leitura do
trabalho de Nogueira (2020), que aborda a inclusdo de alunos surdos com apoio de jogos
matematicos adaptados em Libras.

Segunda etapa — Apresentacdo e analise de jogos matematicos em Libras:

Com base na leitura prévia, foi realizada uma oficina demonstrativa de jogos
matematicos adaptados para estudantes surdos, utilizando materiais reciclaveis. O professor
proponente conduziu a apresentacao dos jogos, explicando como esses recursos podem tornar
as aulas de matematica mais acessiveis e motivadoras. Foram discutidas as diferencas entre
jogos recreativos e jogos com intencionalidade pedagdgica, bem como os tipos de jogos
(como os de estratégia, treinamento e raciocinio logico). A oficina também destacou a
relevancia ambiental e educativa da reutilizacdo de materiais na producéo de jogos.

Terceira etapa — Construcéo coletiva de jogos matematicos com sucata:

Os licenciandos foram organizados em grupos e orientados a criar seus proprios jogos
matematicos em Libras, a partir da escolha de uma unidade tematica da BNCC (Base
Nacional Comum Curricular), um objeto de conhecimento e uma habilidade especifica. Os
jogos poderiam ser autorais ou adaptacfes de jogos conhecidos. Os materiais reciclaveis
foram disponibilizados pela equipe do projeto, e 0 processo contou com acompanhamento
constante de outros professores envolvidos no projeto, que ofereceram suporte técnico e
pedagdgico durante a criacdo dos jogos.

Quarta etapa — Apresentacéo e validagdo dos jogos:

Os jogos elaborados foram apresentados pelos grupos aos demais participantes do
projeto, que contribuiram com sugestdes de melhorias. Apds 0s ajustes, 0S jogos passaram por
um processo de validacdo: foram aplicados tanto com colegas da licenciatura quanto com
estudantes da educacdo basica convidados a UPE. Essa etapa permitiu observar a
aplicabilidade dos jogos e coletar impressGes sobre sua eficacia pedagogica e acessibilidade.

Quinta etapa — Culminancia na Semana da Matematica:

As producbes foram expostas no Espaco de Convivéncia Paulo Freire da UPE —
Campus Mata Norte, durante a Semana da Matematica, evento promovido pelo curso de

Licenciatura em Matematica. A culminancia possibilitou a socializagdo dos jogos com a
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comunidade académica e escolar, fortalecendo o diadlogo sobre praticas inclusivas e
sustentaveis no ensino da matematica.

Sexta etapa — Producdo de e-book colaborativo:

Com base nas experiéncias vivenciadas nas etapas anteriores, foi produzido um e-book!
com a colaboracdo dos licenciandos. A publicacdo reuniu os jogos desenvolvidos, descri¢es
pedagogicas e reflexdes sobre o processo, com o objetivo de inspirar outros docentes e
contribuir para a disseminagdo de praticas inclusivas e sustentaveis no ensino de matematica.

Sétima etapa — Avaliagdo do impacto do projeto:

A etapa final do projeto consistiu em uma avaliacdo qualitativa abrangente, voltada a
analise dos impactos gerados na formacdo dos licenciandos, bem como nas préaticas de
sustentabilidade e inclusdo implementadas ao longo da experiéncia. Para isso, foram
realizadas entrevistas semiestruturadas com os licenciandos envolvidos na criacdo dos jogos,
professores da Educacdo Bésica e estudantes que participaram das atividades de aplicacdo dos
jogos matematicos desenvolvidos.

Entre os principais desafios enfrentados durante a realizacdo da atividade, destaca-se o
curto espaco de tempo destinado a aplicacdo préatica dos jogos matematicos em Libras, que
ocorreu apenas em uma tarde e uma noite, no contexto da Semana da Matematica. Essa
limitacdo temporal restringiu a vivéncia mais aprofundada dos jogos, tanto por parte dos
licenciandos quanto dos estudantes da Educacdo Basica, impedindo uma exploracdo mais
extensa das possibilidades didatico-pedagdgicas que cada jogo oferecia. Além disso, a
aplicacdo concentrada em um Unico evento reduziu as oportunidades de observagéo continua,
de ajustes e reavaliagOes dos materiais desenvolvidos ao longo do tempo.

Outro desafio significativo foi a auséncia de estudantes surdos entre os participantes
da atividade. As escolas convidadas para participar do evento, apesar de parceiras da
universidade, ndo contavam com alunos surdos matriculados no momento, 0 que
impossibilitou a validacdo direta dos seis jogos adaptados em Libras com o publico-alvo para
o0 qual foram concebidos.

Essa auséncia foi sentida principalmente pelos proprios licenciandos, que
demonstraram o desejo de compreender mais de perto as reais necessidades e percepcdes dos
estudantes surdos ao interagirem com 0s jogos. Ainda assim, a experiéncia foi considerada

rica e formativa, pois proporcionou discussdes importantes sobre acessibilidade e incluséo, e

1 O referido e-book encontra-se disponivel em: https://educapes.capes.gov.br/handle/capes/870479. Contudo,
vale ressaltar que esse material ndo contempla apenas jogos matematicos desenvolvidos com sucatas em Libras.
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permitiu reflex@es criticas sobre a necessidade de pensar estratégias para alcancar, de fato, os
estudantes com deficiéncia, em especial em contextos escolares que muitas vezes ainda ndo

séo plenamente inclusivos.

RESULTADOS

Os resultados do projeto de extensdo “Laboratorio Sustentavel e Inclusivo de
Matematica: um olhar para estudantes surdos” evidenciaram avangos significativos tanto na
formacdo dos licenciandos quanto na criacdo de recursos didatico-pedagdgicos acessiveis e
sustentaveis para o ensino de matematica. A iniciativa, desenvolvida ao longo de sete etapas,
culminou na elaboracédo de seis jogos matematicos em Libras, confeccionados com materiais
reciclaveis e voltados a inclusdo de estudantes surdos na Educacéo Bésica.

Os jogos produzidos demonstraram a capacidade dos licenciandos em articular teoria e
pratica, integrando os conhecimentos sobre a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), a
Lingua Brasileira de Sinais (Libras) e a sustentabilidade ambiental. Cada grupo de estudantes
criou um jogo com objetivos pedagogicos bem definidos e estrutura acessivel, considerando
as necessidades de estudantes surdos e o potencial lGdico da aprendizagem, mas que também
poderiam ser utilizados com estudantes ouvintes objetivando a aprendizagem da matematica e
da Libras.

Dentre os jogos elaborados, destaca-se “Uma jornada geométrica em Libras”, que

propde um percurso com desafios relacionados as figuras geométricas planas e espaciais,
promovendo a fixacdo de conceitos por meio de pistas visuais e sinais em Libras. J& o
“Dominé de fragdes equivalentes em Libras™ contribui para o reconhecimento e associagdo de
fracOes equivalentes, com pecas ilustradas por representacdes visuais e sinais da Libras.
O “Jogo das operagdes em Libras” envolve calculos de adicdo, subtragdo, multiplicacdo e
diviséo, trabalhando com cartas que trazem os sinais correspondentes em Libras, promovendo
0 raciocinio légico e o letramento matematico. O tradicional “Ludo Matematico”, na sua
versdo adaptada para Libras, estimula a resolucdo de problemas simples de forma interativa,
com sinalizag@es visuais e tateis.

Outro destaque foi 0 jogo “Trilha das EcoEquagdes e Libras”, que une equacdes do
primeiro grau e consciéncia ambiental, estimulando os jogadores a avancar em uma trilha ao
resolver equacgdes e aprender a¢des sustentaveis, tudo isso sinalizado em Libras. Por fim, o
“Bingo das Fra¢des em Libras” contribui para a familiarizacdo com fragdes, reforcando o

reconhecimento visual e sinalizado dos nimeros fracionarios.
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A aplicacdo desses jogos também trouxe resultados significativos para o referido
projeto. Conforme explicitado anteriormente, foram realizadas entrevistas semiestruturada
com os participantes (licenciandos em matematica), professores da Educagdo Bésica que
estavam no evento e seus respectivos estudantes. Os relatos coletados evidenciaram que 0s
licenciandos ampliaram sua compreensdo sobre a importancia da acessibilidade no ensino da
matematica, especialmente no que diz respeito a inclusdo de estudantes surdos por meio do
uso da Lingua Brasileira de Sinais (Libras) e de recursos pedagogicos visuais. Além disso,
destacaram o fortalecimento de uma postura mais critica e reflexiva diante das questdes
ambientais, reconhecendo o potencial do reaproveitamento de materiais na construcdo de
jogos educativos como pratica sustentavel e economicamente viavel.

Do ponto de vista dos professores da Educacdo Bésica, o projeto foi reconhecido como
uma iniciativa inovadora, capaz de despertar o interesse dos estudantes e de proporcionar um
ensino mais dinamico e significativo. J& os estudantes da Educagdo Basica, ao interagir com
0s jogos, demonstraram engajamento, entusiasmo e facilidade de aprendizagem, ressaltando o
aspecto visual como facilitadores no processo de compreensdo dos conteidos matematicos e
da Libras. A avaliagdo qualitativa, portanto, confirmou o éxito da proposta em promover um
espaco de formacdo docente mais sensivel as demandas sociais e ambientais contemporaneas,
incentivando a construcdo de uma pratica pedagogica mais inclusiva, criativa e comprometida
com a sustentabilidade.

A realizacdo do referido projeto contribuiu para a formacdo de futuros professores
comprometidos com a acessibilidade, a diversidade e a sustentabilidade no ensino da

matematica.

CONSIDERACOES FINAIS

A experiéncia desenvolvida no ambito do projeto “Laboratério Sustentavel e Inclusivo
de Matematica: um olhar para estudantes surdos” evidenciou que ¢ possivel integrar praticas
pedagdgicas inclusivas e sustentadveis a formacdo inicial de professores, por meio de
metodologias inovadoras e colaborativas. O envolvimento dos licenciandos na criagdo e
aplicacdo de jogos matematicos acessiveis em Libras, utilizando materiais reciclaveis,
mostrou-se uma estratégia favoravel para promover a sensibilizacdo quanto a necessidade de
uma educacdo mais equitativa e ambientalmente consciente.

Ao confrontar os resultados obtidos com os objetivos inicialmente propostos, observa-

se que o projeto cumpriu com éxito sua finalidade de incentivar a elaboracdo de recursos
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didaticos acessiveis, ao mesmo tempo em que fomentou o uso criativo de materiais
reutilizaveis no ensino de Matematica. A participacdo ativa dos licenciandos em todas as
etapas — desde as oficinas formativas até a culminancia dos jogos — possibilitou uma
formacdo mais critica e reflexiva, alinhada aos principios da inclusdo e da sustentabilidade.

Apesar das limitacdes encontradas, como o curto tempo de aplicacdo dos jogos e a
auséncia de estudantes surdos no evento, a iniciativa demonstrou potencial formativo
relevante. O retorno positivo de professores e estudantes da Educacdo Bésica que visitaram a
Semana da Matematica reforca o impacto da proposta e aponta para sua viabilidade em
contextos escolares reais.

Assim, conclui-se que projetos como este ndo apenas enriquecem a formacao docente
inicial em matematica, como também contribuem para a construcdo de préaticas pedagdgicas

mais democraticas, acessiveis e sustentaveis no ensino de Matematica.
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