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RESUMO

Este relato de experiéncia tem por objetivo refletir sobre o papel das tecnologias educacionais para a
aprendizagem dos estudantes do 5° ano do Ensino Fundamental, a partir das vivéncias dos académicos
no campo de estagio, com énfase no componente curricular de Lingua Portuguesa. A experiéncia surgiu
da necessidade de entender como as ferramentas tecnolégicas podem contribuir para o aprimoramento
da aprendizagem. As atividades foram desenvolvidas durante o Estagio | do curso de Licenciatura em
Tecnologia Educacional, em uma escola publica localizada no Vale do Itajai (SC). A abordagem
adotada consistiu na elaboragdo e aplicacdo de planos de aula alinhados a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) e as metodologias ativas, utilizando plataformas multimidias. A experiéncia
evidenciou que o uso de tecnologias educacionais pode aumentar o engajamento dos alunos, promover
a aprendizagem da Lingua Portuguesa, fomentando o desenvolvimento de competéncias essenciais.
Palavras-chave: Tecnologia educacional. Anos Iniciais do Ensino Fundamental. Lingua Portuguesa.
Estagio Supervisionado.

INTRODUGAO

O objetivo deste relato de experiéncia é refletir sobre o papel das tecnologias
educacionais para a aprendizagem dos estudantes do 5° ano do Ensino Fundamental, a partir
das vivéncias dos estagiarios no campo de estagio, com énfase no componente curricular de
Lingua Portuguesa. O Estagio Supervisionado |, desenvolvido no curso de Tecnologia
Educacional de uma instituicdo de ensino superior localizada no Vale do Itajai (SC), ocorreu
em uma escola da rede publica de ensino localizada na mesma cidade da instituicao.

A partir dos encontros presenciais ofertados na disciplina, foram elaborados planos de
aula para diferentes componentes curriculares da turma de 5° ano do Ensino Fundamental,
sendo destacado, neste relato, a experiéncia da aplicagcao das atividades desenvolvidas pelos
académicos no campo de estagio, relacionadas com o componente curricular de Lingua
Portuguesa.

Compreendemos que a implementagcao de praticas pedagdgicas mediadas pela
tecnologia pode tornar o ensino mais atrativo e acessivel, permitindo que os alunos explorem
diferentes formas de aprender. Segundo Moran (2015), o uso dessas ferramentas permite
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criar ambientes mais interativos e dindmicos, favorecendo a construgao do conhecimento de
forma colaborativa e ativa pelos alunos.

O uso das tecnologias educacionais traz diversos beneficios para o ensino e a
aprendizagem nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental. Primeiramente, elas promovem
maior engajamento dos alunos, pois inserem elementos interativos e dinamicos nas aulas.
Além disso, permitem a personalizacdo do ensino, adequando o ritmo e a forma de
aprendizado de cada estudante.

As atividades desenvolvidas no componente curricular de Lingua Portuguesa
proporcionaram a vivéncia pratica das diretrizes da Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
(Brasil, 2018) e das metodologias ativas de aprendizagem. O estagio também favoreceu a
troca de experiéncias entre estagiarios e o professor regente, enriquecendo a reflexao critica
sobre o uso de tecnologias educacionais na sala de aula. A integracao dessas ferramentas
no ensino fortalece a interatividade e o engajamento dos alunos, ampliando suas
possibilidades de aprendizado.

DESENVOLVIMENTO

As tecnologias educacionais tém ampliado as possibilidades de ensino, oferecendo
novos meios para interacdo e producdo colaborativa, como destaca Moran (2015). No
componente curricular de Lingua Portuguesa, duas atividades foram desenvolvidas com o uso
de ferramentas digitais, alinhadas as habilidades da BNCC (Brasil, 2018).

A primeira atividade consistiu na utilizacdo do “Google Docs” para que os alunos
criassem, revisassem e formataram textos curtos, desenvolvendo competéncias de producao
textual em um ambiente digital, em consonancia com a habilidade (EF15LP08) da BNCC, que
propde o uso de tecnologias para criar e revisar textos.

Nesse sentido, concordamos com Souza (2011) quando sinaliza que a ferramenta
“Google Docs” pode, de fato, auxiliar na criagdo de textos de maneira colaborativa. As
interacdes que ela permite favorecem discussdes enriquecedoras sobre os textos produzidos
pelos alunos. No entanto, é fundamental planejar adequadamente, garantindo que a pratica
de escrita seja eficiente e tenha um real significado.

Logo, a mediagéo do professor é fundamental nesse processo, pois ele orienta os
alunos no uso da ferramenta, estimula discussdes construtivas e auxilia na identificacdo de
dificuldades. Sua atuagao favorece o desenvolvimento das habilidades de escrita, tornando o
processo mais significativo para os alunos.

A segunda atividade teve como foco a edigédo colaborativa e a ilustragéo de textos,
utilizando o aplicativo “Leonardo Inteligéncia Artifical”. Por meio desse aplicativo, os alunos
trabalharam na revisdo de seus textos com o apoio do professor e, em seguida, ilustraram
personagens digitalmente, de acordo com a habilidade (EF15LP07) da BNCC. Essa atividade,
além de promover o trabalho colaborativo, estimulou a criatividade dos alunos ao integrar a
tecnologia digital na produgéo de textos e na representacao visual de suas ideias, fortalecendo
a aprendizagem por meio da interacao e do uso de recursos tecnolégicos.

Nessa diregao, coadunamos com Pérez Gomez (2015, p. 21) quando salienta a
necessidade de “[...] preparar os cidaddos nao sO para ler e escrever nas plataformas
multimidias, mas para que se envolvam com esse mundo, compreendendo a natureza
intrincada, conectada, da vida contemporanea, torna-se um imperativo ético e também uma
necessidade técnica”.

Em resumo, é necessario preparar os cidadaos para nao apenas ler e escrever nas
plataformas digitais, mas também para entender o mundo interconectado de forma critica.
Nesse contexto, o papel do professor como mediador é essencial para desenvolver
habilidades que permitam aos alunos participar de maneira consciente e ativa na sociedade
digital contemporanea.

CONSIDERAGOES FINAIS
Por meio das atividades desenvolvidas no contexto do ensino de Lingua Portuguesa,
com o uso de tecnologias digitais como o "Google Docs" e o aplicativo “Leonardo Inteligéncia



Artificial’, observamos o potencial dessas ferramentas para promover a aprendizagem
colaborativa e o desenvolvimento de competéncias essenciais para o século XXI.

Desse modo, depreendemos que a integracao das tecnologias ao processo de ensino
e aprendizagem néo s6 facilita a producao textual, mas também estimula a criatividade e o
pensamento critico dos alunos, alinhando-se as habilidades propostas pela BNCC.

Nessa direcdo, a mediacao do professor € um aspecto crucial nesse processo. Ao
orientar e apoiar os alunos na utilizacdo dessas ferramentas, contribui para a construcao de
um ambiente de aprendizado mais dindmico, interativo e significativo. Sua atuacao vai além
do simples uso das tecnologias, sendo fundamental para garantir que os alunos
compreendam o impacto e a complexidade do mundo digital em que estdo inseridos, como
destacado por Pérez Gémez (2015).

Portanto, inferimos ser imprescindivel que o ensino de Lingua Portuguesa seja cada
vez mais alinhado ao uso consciente e criativo das tecnologias, preparando os alunos para
uma participagao critica e ativa na sociedade digital. Isso exige um planejamento cuidadoso,
que contemple tanto o uso das ferramentas quanto a orientagdo pedagdgica mediada pelo
professor, assegurando que as praticas de ensino sejam nao apenas tecnoldgicas, mas
também formadoras de cidadaos capazes de navegar e interagir de maneira ética e critica no
mundo contemporaneo.
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