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A gamificacdo tem se destacado como uma estratégia pedagdgica eficiente
para o ensino de Biologia, tornando o aprendizado mais dinAmico e envolvente.
No que compete ao ensino da citologia, um dos contetdos da prépria Biologia,
especialmente nos processos de mitose e meiose, a complexidade dos
conceitos e dificuldade de visualizacdo pode dificultar a compreensdo dos
alunos. Para tornar esse conteudo mais acessivel foi desenvolvido o jogo
didatico nomeado de "O Caminho da Divisdo Celular’, com o objetivo de
auxiliar na fixacdo do conhecimento de forma ludica e interativa. O jogo foi
elaborado dentro das disciplinas Introducédo ao Laboratério e Experimentacao
no Ensino da Biologia e Didatica, direcionado as turmas do primeiro ano do
Ensino Médio da rede municipal. Optou-se pela criagdo de um tabuleiro
contendo 45 casas e 32 cartas de perguntas e respostas. A constru¢ao do jogo
exigiu um estudo aprofundado para selecionar os conteudos mais relevantes e



condensa-los de maneira clara e objetiva. Em sua aplicabilidade, buscou-se
transformar a revisao dos conceitos em uma atividade envolvente, incentivando
a participacao ativa dos estudantes. A dinamica do jogo divide a turma em dois
grupos: mitose e meiose. Cada equipe tem um lider responsével por repassar
as respostas. O jogo inicia-se com um sorteio de dados para definir qual equipe
comeca. O aluno que joga o dado escolhe um nimero de 1 a 32 e responde a
pergunta correspondente. Caso acerte, avanca o nimero de casas sorteadas e
em caso de erro, o grupo adversario pode tentar responder. O jogo segue até o
fim das perguntas ou do tempo estipulado pelo professor. A expectativa é que o
jogo contribua para um maior engajamento dos alunos, tornando o processo de
ensino mais interativo. A competicdo saudavel entre os grupos pode estimular o
interesse pelo conteddo e incentivar a revisdo prévia para um melhor
desempenho. Além disso, a abordagem ludica favorece a memorizacdo e a
assimilacao dos conceitos, permitindo uma compreensao mais natural e menos
mecanizada das fases da reproducdo celular. Outro beneficio € o
desenvolvimento de habilidades socioemocionais, como trabalho em equipe,
lideranga e raciocinio logico, essenciais no ambiente escolar. O uso da
gamificacdo no ensino da citologia mostrou-se uma alternativa eficaz para
tornar o aprendizado mais dinamico e atrativo. O jogo "O Caminho da Diviséo
Celular" possibilita que os alunos revisem os contetdos de mitose e meiose de
maneira interativa, reforcando o conhecimento de forma divertida e eficiente.
Estratégias como essa contribuem para a superacdo dos desafios do ensino
tradicional, promovendo um aprendizado mais significativo. Dessa forma, a
adocdo de metodologias ativas deve ser incentivada no ambiente escolar, pois
aumenta o envolvimento dos estudantes e torna o ensino da Biologia mais
acessivel e instigante.
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