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RESUMO
A Industria 4.0 representa uma transformacdo significativa nos processos
empresariais, integrando tecnologias digitais, automacéao, inteligéncia artificial e
analise de dados em tempo real. Esse avanco redefine os modelos produtivos e 0s
perfis profissionais exigidos, destacando a importancia de habilidades técnicas
especificas e adaptabilidade. Nesse cenario, a educacao técnica e profissional é
desafiada a preparar estudantes para atender as demandas do mercado emergente,
no qual o dominio de tecnologias avancadas e a integracdo de sistemas inteligentes
sdo essenciais. A “Bancada Didatica 4.0 SMART” foi utilizada como ferramenta
pedagodgica em atividades praticas com alunos do MBI em Mobilidade Elétrica e
Energias Renovaveis, proporcionando uma experiéncia aplicada nos conceitos da
IndUstria 4.0. Durante as praticas, os estudantes exploraram tecnologias como
sensores inteligentes, sistemas ciberfisicos, Internet das Coisas (IoT) e analise de
dados em tempo real, além de compreender os fundamentos da digitalizacdo e da
integracdo de sistemas industriais. Também foram desafiados a solucionar problemas
e desenvolver projetos que estimulem eficiéncia e inovacdo. A abordagem pratica nao
apenas ampliou o repertorio técnico dos participantes, como também reforcou
competéncias como pensamento critico, trabalho em equipe e resolucdo de
problemas em cenérios complexos. Dessa forma, a bancada didatica mostrou-se um
importante elo entre o aprendizado académico e a pratica industrial, contribuindo para
formar profissionais preparados para liderar a transformacéo digital nas industrias

modernas.
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INTRODUCAO

O problema central deste estudo reside na necessidade de alinhar a formacéo
técnica as demandas do mercado, que exige profissionais capacitados a operar e
inovar em ambientes tecnoldgicos complexos. A falta de cursos que integrem teoria e
pratica, além de abordagens pedagdgicas que estimulem a participacdo ativa dos
alunos, limita o desenvolvimento das competéncias necessarias para 0 sSucesso
profissional. Diante desse cenario, o curso "Bancada 4.0 SMART" busca ndo apenas
transmitir conhecimentos, mas também fomentar a reflexdo critica e a aplicacdo
pratica dos conteudos.

Nesse sentido a "Bancada 4.0 SMART" surge em um contexto de
transformacao digital e inovacéo tecnoldgica que permeia o setor industrial. Com a
crescente demanda por eficiéncia e competitividade, a Industria 4.0 se apresenta
como uma solucao viavel para empresas que buscam modernizar seus processos
produtivos. A proposta combina teoria e pratica, proporcionando aos alunos uma
compreensao abrangente das tecnologias emergentes e suas aplicacbées no mundo
real.

O curso "Bancada 4.0 SMART" é centrado na Industria 4.0, que envolve o0 uso
de tecnologias avancadas como robotica, Internet das Coisas (loT) e big data. Essas
tecnologias sdo fundamentais para a alfabetizacdo digital dos alunos, permitindo que
eles desenvolvam competéncias digitais essenciais para o mercado de trabalho atual.
Além disso, o curso promove a integracao de sistemas e a automacédo de processos,
gue sao topicos-chave neste eixo.

A Industria 4.0 € um conceito que representa a automacdo industrial e a
integracdo de diferentes tecnologias como inteligéncia artificial, robotica, internet das
coisas e computacdo em nuvem com o objetivo de promover a digitalizacdo das
atividades industriais melhorando os processos e aumentando a produtividade (Portal
da Industria, 2024).

METODOLOGIA

A metodologia adotada envolveu um planejamento que incluiu um encontro
online para introduzir conceitos tedricos e uma imerséo presencial de 08 horas com

atividades praticas para aplicacéo direta dos conhecimentos.



Durante as aulas, os alunos tiveram a oportunidade de explorar conceitos
fundamentais da Industria 4.0, além de se familiarizar com ferramentas e técnicas que
promovem a integracdo de sistemas e a automacdo de processos. Por meio de
atividades préticas realizadas na bancada 4.0, os alunos puderam vivenciar na pratica
o funcionamento de tecnologias como robdtica colaborativa, integracédo de sistemas e

internet das coisas, preparando-os para os desafios do mercado atual.

RESULTADOS E DISCUSSOES

As atividades foram divididas em trés momentos: um momento online, e dois
periodos, cada um com quatro horas, totalizando doze horas de formacao.

No momento online, foi apresentado aos alunos toda a parte conceitual sobre
a Industria 4.0, divididos entre apresentacdo de contetdo e troca de ideias. Eles
puderam conhecer a evolucdo da industria a partir das revolu¢des industriais, a
piramide da automagao no modelo tradicional e como ele vem mudando com as novas
tecnologias, as tecnologias e pilares da industria 4.0 e um conhecimento basico das
funcionalidades da bancada Smart 4.0. Também puderam compartilhar sua
experiéncia nessa area e como a empresa na qual trabalham esta trazendo essas
tecnologias.

Na primeira parte da imersdo presencial, os alunos iniciaram as atividades
realizando o start da bancada 4.0. Puderam interagir com o equipamento, realizando
pedido de pecas para producao, acessando a realidade aumentada, inicializando cada
modulo da bancada (estoque, montagem, processo e expedicdo), alimentando o
estoque fisico e virtual e discutindo as tecnologias enquanto 0s processos aconteciam.
Ainda nessa etapa tiveram a oportunidade de desenvolver um sistema de superviséo
simples utilizando o software E3 da Elipse e programar o robd colaborativo. Também
conheceram a plataforma de treinamento UR Academy (site com cursos gratuitos de
programacao de robds colaborativos), podendo estender seus conhecimentos na area
de aplicacdo e programacao de robos.

A figura 1 mostra os alunos realizando a imersdo na Bancada 4.0. E possivel
notar o interesse dos alunos no aprendizado e como a tecnologia fascina os

estudantes.



Fonte: UniSENAI, 2024.

Na segunda parte da imersdo presencial, os alunos tiveram a oportunidade de
desenvolver uma aplicacdo de integracao de sistemas e IoT utilizando a ferramenta
Node-red e a plataforma Tagolo. Os estudantes foram desafiados a integrar os dados
do CLP da bancada com a plataforma, mostrando os dados em tempo real por meio
de dashboards. Isso permitiu que eles vivenciassem na pratica uma aplicagdo real
dessas tecnologias, auxiliando na aquisicdo do conhecimento e permitindo visualizar
solucbes para problemas reais presentes na industria.

Todas as etapas do curso foram registradas e os registros dos momentos

supracitados podem ser acessados no link: https://youtu.be/Z1ixK_gKSQI .

CONSIDERAGCOES FINAIS

O objetivo deste estudo foi alcancado, tendo em vista que os alunos
compreenderam e aplicaram tecnologias da Industria 4.0 em ambientes reais de
producgéo. O curso "Bancada 4.0 SMART" proporcionou uma experiéncia imersiva e
pratica aos estudantes, consolidando conhecimentos técnicos e habilidades criticas.
Esta proposta educacional destaca-se como referéncia na formacao de profissionais
para a era da Industria 4.0, promovendo ndo apenas capacitagcdo técnica, mas
também o desenvolvimento de redes de colaboracdo e inovacdo. Os resultados
positivos refletem na avaliacdo dos alunos, que atribuiram a experiéncia uma nota
superior a 9,5.
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