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RESUMO

O presente trabalho teve como obijetivo integrar o uso do software PROTON® WMS
Académico 7.0 as praticas pedagdgicas das turmas de Logistica da Aprendizagem
Industrial, promovendo a simulagao de operagdes logisticas em um ambiente realista
e interativo. Para isso, foi desenvolvido um projeto de maquete representando as
funcionalidades do sistema, como o recebimento, a liberacdo e o enderegamento de
materiais. A construgdo da maquete envolveu trabalho colaborativo, planejamento
detalhado e aplicagdo de conceitos técnicos e socioemocionais, resultando em uma
base fisica escalada que complementou a interface bidimensional do software. Os
resultados demonstraram o engajamento dos alunos, que desenvolveram

habilidades praticas e tedricas essenciais a area de logistica.
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INTRODUGAO

O WMS (Warehouse Management System) € um software projetado para auxiliar
empresas no gerenciamento e controle das operagdes diarias de armazéns,
abrangendo desde a entrada até a saida de mercadorias e materiais em centros de
distribuicdo ou execucdo. Esse sistema oferece uma gestdo avangada dos
armazens, com o objetivo de reduzir custos, aumentar a eficiéncia nos processos,

evitar perdas por validade vencida e otimizar o uso do espaco fisico disponivel.

Recentemente, as turmas de Logistica da Aprendizagem Industrial receberam
acesso ao software PROTON® WMS Académico, versdo 7.0. A utilizacdo do
sistema permitiu identificar a necessidade de uma representacdo fisica das

operacgoes realizadas no gerenciamento digital. Dessa forma, optou-se por construir



uma maquete interativa para ser utilizada em conjunto com o WMS, simulando
operagbes como o recebimento e a liberagdo de mercadorias, além da geragéo de

relatorios e etiquetas com codigos de enderegamento.

No software, uma das funcionalidades destacadas € a tela denominada "Visdes
Virtuais de Paletes", localizada em consultas gerais. Essa visualizagdo permite
acompanhar a distribuicdo das mercadorias no armazém, conforme ilustrado na

Figura 1.
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Figura 1: Visdes virtuais de Paletes

Na Figura 1, observa-se uma pequena
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Figura 2. Figura 2: Legendas das Coordenadas

Embora a representacdo grafica do software seja funcional, sua interface
bidimensional (2D) torna o entendimento menos intuitivo para os alunos. ldentificar
com precisido os locais de armazenamento ou visualizagdo de mercadorias pode ser
desafiador. Para superar essa dificuldade, foi desenvolvido um projeto de maquete

interativa, que facilita a compreenséo pratica dessa funcionalidade do software.




Sendo assim, este projeto tem como objetivo integrar o uso do software PROTON®

WMS Académico 7.0 as praticas pedagogicas das turmas de Logistica na
Aprendizagem Industrial, por meio da construgdo de uma maquete interativa, com o
intuito de simular operagdes logisticas como o recebimento, a liberacdo e o
enderecamento de materiais, promovendo o0 desenvolvimento de habilidades
técnicas e socioemocionais essenciais para a formagdo dos alunos na area de

logistica.

METODOLOGIA

O primeiro passo para a construcdo da maquete foi definir a
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escala e o layout a ser desenvolvido. Optou-se pela escala
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paletes e estruturas. Além disso, foi adquirida no mercado
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de "Visbes Virtuais de Paletes", abrangendo os mdédulos de
01 a 06, conforme ilustrado na Figura 3. Figura 3: Modulos escolhidos

Com a escala e o layout previamente definidos, deu-se inicio a construgdo dos
principais elementos da maquete, como as estruturas, a rua central, a area de
recebimento de materiais, os paletes e as embalagens. Os paletes foram
confeccionados com palitos de madeira, seguindo o padrdo PBR, com dimensdes
reduzidas proporcionalmente para 1,00 x 1,20 cm. As estruturas selecionadas foram
porta-paletes convencionais, também construidos com palitos de madeira, com
dimensdes proporcionais de 2,40 x 3,00 x 0,80 cm. O resultado final foi uma
maquete construida sobre uma base de 60 x 30 cm, na escala 1:20, representando

seis mdédulos de estantes porta-paletes, conforme ilustrado nas Figuras 4a e 4b.

Figura 4a: Maquete vista superior Figura 4b: Maquete em perspectiva



RESULTADOS E DISCUSSOES

O projeto resultou em uma turma altamente motivada e engajada, demonstrando
forte trabalho em equipe e habilidade no uso do software PROTON® WMS
Académico 7.0. Os alunos aplicaram o conhecimento adquirido para realizar, em
tempo real, o recebimento, a liberagdo e o enderecamento de materiais, além de
movimentar e armazenar adequadamente os itens recebidos. A experiéncia
proporcionou o desenvolvimento satisfatorio tanto das capacidades técnicas quanto
das competéncias socioemocionais necessarias para o cumprimento dos objetivos

desta unidade curricular.

CONSIDERAGOES FINAIS

O desenvolvimento da maquete interativa, em conjunto com o uso do software
PROTON® WMS Académico 7.0, proporcionou uma experiéncia educacional rica e
dindmica. A atividade permitiu que os alunos aplicassem conceitos logisticos de
forma pratica, simulando operacdées em tempo real e compreendendo melhor as
funcionalidades do WMS. Além das capacidades técnicas, o projeto fomentou

competéncias como trabalho em equipe, comunicagao, organizagao e planejamento.

A abordagem pratica, aliada ao uso de tecnologia e gamificagdo, mostrou-se eficaz
para a internalizagdo dos conteudos programaticos e para a promogao do
engajamento dos alunos. Assim, conclui-se que o uso de estratégias pedagdgicas
inovadoras, como a integracdo de softwares e maquetes interativas, € uma
ferramenta valiosa no ensino de logistica, favorecendo a formagao de profissionais

mais preparados para os desafios do mercado.
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