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RESUMO

Os avangos econdmicos e tecnoldgicos acontecem de maneira acelerada em diversas areas da
industria, provocando uma necessidade de adaptagdes e mudangas também nas instituicdes de
ensino, ainda mais relevante quando falamos das metodologias ativas de ensino. O uso de jogos
educativos no ensino de engenharia permite que os alunos aprendam de forma ludica e interativa,
tornando o ambiente académico mais agradavel e menos mondétono. Além disso, os jogos podem
ser utilizados como forma de avaliacdo, permitindo que o professor verifique o aprendizado do
aluno de maneira mais dindmica. Outra vantagem é que eles podem facilitar a assimilacdo de
conceitos complexos, isso acontece porque, ao jogar, o aluno aplica os conhecimentos que j3
possui. O objetivo deste artigo é consolidar, entre as publicacdes técnicas que abordaram sobre
jogos educativos, nos principais eventos nacionais de Engenharia de Producdo, informacdes
relevantes (filiacdo dos autores, abordagem metodoldgica, tipos de jogos, dentre outros), a fim de
apresentar um panorama sobre a utilizacdo dos jogos e suas contribuicdes cientificas em eventos
nacionais de Engenharia de Producdo. A pesquisa foi executada a partir de uma revisdo sistematica
de literatura nos artigos publicados que abordaram o tema jogos educativos, entre 2014 e 2023,
nos principais eventos nacionais de Engenharia de Produgdao (ENEGEP, SIMPEP e SIMEP). Esta
fundamentou um panorama sobre a utilizacdo dos jogos no ensino da Engenharia de Producao,
destacando os seguintes resultados: o Instituto Federal do Rio Grande do Norte (IFRN) e a
Universidade Estadual Paulista (UNESP) sdo as instituicdes que mais publicam sobre o assunto; a
concentracdo de estudos em manufatura enxuta, pesquisa operacional e logistica indica que esses
sdo os campos onde os jogos educativos tém sido mais explorados; e entre os artigos que
forneceram sugestdes para futuras pesquisas, ha um consenso sobre a importancia de incorporar
novas ferramentas e abordagens aos estudos existentes.
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