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Introdução: A conscientização sobre o uso de energia renovável é fundamental para a 
preservação ambiental e a construção de um futuro sustentável. No contexto educacional, 
iniciativas que promovem o aprendizado lúdico e eficiente entre crianças do ensino fundamental 
são importantes para estimular o consumo consciente desde cedo. O projeto EcoPower foi 
desenvolvido com o propósito de introduzir conhecimentos sobre energia renovável, seus tipos 
e sua relevância ambiental, utilizando abordagens pedagógicas criativas e interativas. 
Objetivos: O principal objetivo do projeto foi ensinar às crianças do ensino fundamental sobre 
energia renovável de forma lúdica, destacando seus tipos e sua importância para o meio 
ambiente. Além disso, buscou-se desenvolver estímulos sustentáveis que incentivassem 
práticas de consumo consciente. Método: A metodologia consistiu em uma aula interativa 
dividida em duas etapas: inicialmente, as crianças receberam uma introdução teórica sobre 
energia renovável por meio de atividades lúdicas. Em seguida, participaram de um jogo de 
tabuleiro temático, que permitiu a prática do conhecimento adquirido. Durante o jogo, as 
crianças interagiram, consolidaram os aprendizados e receberam brindes como forma de 
engajamento. Resultados: O projeto alcançou seus objetivos ao promover estímulos 
sustentáveis entre as crianças, que demonstraram maior compreensão sobre o tema e interesse 
por práticas de consumo consciente. A utilização do jogo de tabuleiro foi eficaz, favorecendo o 
aprendizado e a retenção do conteúdo de maneira dinâmica e divertida. Conclusão: A 
experiência proporcionada pelo EcoPower evidenciou que abordagens pedagógicas lúdicas 
podem ser ferramentas poderosas para ensinar temas complexos como energia renovável. O 
projeto contribuiu para a formação de uma consciência ambiental nas crianças, reforçando a 
importância de ações educativas voltadas à sustentabilidade desde a infância. 
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