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RESUMO

O conceito de cidades criativas envolve a existéncia de uma polis, geograficamente localizada, no
espago fisico, com toda sua paisagem urbana, artefatos, pessoas, produgdes manuais e fisicas. No
entanto, no mundo contemporaneo, emergem as cidades que ndo obedecem limites territoriais urbanos
tragados no papel. Cidades inteiras construidas em plataformas de metaversos, onde humanos
acoplados aos seus avatares se reunem, efetuam negocios, compartilham saberes, passam a viver de
forma online, transitando e construindo perspectivas onlife num hibridismo com a polis da geografia
fisica. Nesse contexto, e subsidiado pelo método cartografico de pesquisa-intervengao, o objetivo ¢é
apresentar uma reflexdo sobre a importancia do Paradigma da Educacdo OnLIFE para o
desenvolvimento das cidades criativas no mundo pés-urbano. Desta forma, um primeiro rastreio,
evidenciou a necessidade de olhar para o conceito de cidades criativas e sobre o ensinar e o aprender,
a partir do Paradigma da Educagdo OnLIFE, o que provocou o toque - identificado pela emergéncia de
uma nova pedagogia capaz de educar o estudante para problematizar o mundo que habita
preparando-o para a vida numa sociedade e em uma cultura que € hibrida, e na qual a cidade também
se organiza, existe com suas convengdes, producdo cultural, valores, conexdes em espagos ndo fisico,
mas muitas vezes global, sem fronteiras de limitagdo geograficas, mas com limites que se constroem a
cada ato de conexdo, configurando assim o pouso. Assim, o reconhecimento atento, evidencia que as
fronteiras de territorio - em suas dimensdes sociopoliticas e arquitetonico-administrativas - deixam de
existir no formato atual e passa-se a pensar em ecologias que conectam humanos ¢ ndo humanos,
promovendo relagdes de ecologias transorganicas ¢ dando inicio a uma nova perspectiva sobre o
habitar do ensinar e do aprender em cidades criativas. Por fim, evidencia-se a necessidade de estudos
mais aprofundados a fim de compor o desenvolvimento dessa nova perspectiva.
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INTRODUCAO

A pesquisa sobre as cidades criativas objetiva apresentar uma reflexdo sobre a
importancia do Paradigma da Educacdo OnLIFE para o desenvolvimento das cidades
criativas no mundo pos-urbano. Discorre sobre a realidade das cidades criativas que existem
no plano geogréafico e que passam a ter uma existéncia, também no plano digital, a partir da
apropriagao de diferentes tecnologias e plataformas digitais em redes.

O texto inicia apresentando os objetivos e o contexto, trazendo elementos teodricos
sobre os fundamentos que sdo base para a formagao das cidades criativas. Descreve como
elas podem ser promotoras de desenvolvimento socioecondmico e se conecta a perspectiva do
Paradigma da Educa¢do OnLIFE, abordando a necessidade de uma educagdo que instigue
novas praticas e que apoie o desenvolvimento de competéncias e habilidades necessérias nas
cidades criativas Pds-Urbanas. Apresenta a escolha pelo método cartografico de pesquisa
intervencdo, bem como a analise reflexiva realizada sobre a importancia de uma educagao
problematizadora, de uma sociedade tecnoldgica em constante evolucdo. Traz, em sua Gltima
secdo, as consideragdes finais, a partir das reflexdes realizadas neste estudo, bem como as
fragilidades e necessidades de estudos mais aprofundados que contemplem os processos
envolvidos nessa nova perspectiva em construgao.

METODOLOGIA

O método cartografico de pesquisa intervengdo visa acompanhar um processo
composto de pensamentos ¢ movimentos de um habitar em um territério, fisico e virtual, e
ndo apenas um objeto. “A diretriz cartografica se faz por pistas que orientam o percurso da
pesquisa sempre considerando os efeitos do processo de pesquisar sobre o objeto da pesquisa,
o pesquisador e seus resultados (Kastrup, 2015, p. 17).

Iniciado o rastreio, objetiva-se desenvolver o olhar atento as mudangas e
transformagoes ocasionadas nas cidades criativas em conexdo com a educagdo. A fase do
toque, caracteriza-se pela sensibilizacdo que aciona o processo de selecdo para um modo
peculiar de educagdo no habitar, conectando o conhecimento de informagdes disponiveis
virtualmente, humanos, com as cidades e seus potenciais de cultura e criatividade, em
vivéncias de imersao. O pouso € realizado na intersecao e conectividade entre os conceitos de
cidades criativas, potencial criativo na educagdo em conexao com humanos e ndo humanos,
bem como sua capacidade de cocriagdo. Trazendo o olhar da inventividade na educagdo sobre
a andlise da perspectiva do Paradigma da Educagdo OnLIFE.

A andlise da bibliografia existente ¢ dos movimentos envolvidos compdem as pistas
de um processo em desenvolvimento, servindo de pesquisa inicial, sem ter forma linear,
buscando redes de conexdo na experimentacdo, dentro desse ato conectivo, tecido por
humanos, polis, natureza ¢ nao humanos, conectando diferentes saberes de forma reticular,
sem a pretensao de atingir um fim determinado.
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FUNDAMENTACAO TEORICA

As cidades criativas vém sendo consideradas um novo modelo de desenvolvimento
social e economico. Elas valorizam o conhecimento ligado a cultura local, abrangendo arte,
design, artesanato, musica, gastronomia e turismo, entre outros aspectos que promovem
saberes e praticas do cotidiano, contribuindo na qualidade de vida de seus habitantes. Para
entender os fundamentos de uma cidade criativa, ¢ possivel observar exemplos de regides no
Reino Unido, com seus aglomerados de industrias de tecnologia, sistema escolar e
universidades de pesquisa que produziam talentos, além de ser aberta e tolerante, o que lhe
permitia atrair e reter talentos independentemente de género, raga, etnia e orientagdo sexual.
Essa nova economia, baseada na vocagao cultural e nas novas tecnologias, estd enraizada no
comportamento humano de socializar e compartilhar sentimentos e experiéncias (Florida,
2017; Nunes, 2017; Reis, 2011).

A transi¢do para uma sociedade criativa, tem o desafio adicional de promover a
inclusdo educacional e digital da sua populacdo. Esse movimento pode se beneficiar das
novas espacialidades e formas de habitar que a experiéncia da vida contemporanea promove.

Esta experiéncia provém de um processo de digitalizagdo que transformou coisas,
relagdes, florestas e cidades em dados (datificagdo), dando origem a uma dimensdo
informatizada do real. O conjunto de mundos de dados que compdem a realidade — organico,
inorganico, humano, animal, vegetal, robdtico, algoritmico, etc. — tornou-se uma arquitetura
de redes informativas e comunicativas. O territorio urbano deixou de ser apenas um cenario
para a interagdo entre sujeito e ambiente. A metropole eletronica ¢ um ambiente dindmico e
multiplo, onde o humano se torna um experimentador das possibilidades proporcionadas
pelas tecnologias, plataformas e redes digitais, as quais vém transformando o habitar a cidade
(Di Felice, 2009; 2020).

Mesmo nas cidades criativas, além da segregacdo econdmica, ha uma divisdo por nivel
educacional. A educacdo, representando o capital humano, ¢ fundamental para o
desenvolvimento socioecondémico das nagdes. Por isso, uma cidade torna-se criativa ao
investir em educagdo, uma vez que a criatividade estd profundamente ligada ao
conhecimento. Diferente do que muitos pensam, ser criativo ndo significa agir
espontaneamente, mas sim ter aten¢do, comprometimento, habilidades interpessoais e uma
compreensdo ampla e interdisciplinar. Assim, pessoas criativas sdo aquelas que conseguem
identificar novos problemas, transportar conhecimento de um contexto para outro e enxergar
o aprendizado como um processo continuo de desenvolvimento (Florida, 2017; Nunes, 2017).

Atualmente, as cidades criativas passam a existir online, permitindo praticas de uma
vida OnLIFE (Floridi, 2014). Através dos diversos formatos de textos a comunicagdo ¢
ampliada e o ato de aprender perpassa os limites da sala de aula em iniciativas muitas vezes
organicas, em um ato de conexdo entre o saber, mediador e aprendizes, apropriando-se de
tecnologias que alimentam, registram e conectam informagdes e confluem para a promogao



V CONGRESSO INTERNACIONAL DE

CIDADANIA DIGITAL

DIGITALIZACAO DO AMBIENTE EM PERSPECTIVAS TRANSDISCIPLINARES
3,4, 5 e 6 de dezembro de 2024

de saberes, saindo das fronteiras do conhecimento adquirido no meio académico e permitindo
praticas na cibricidade. Esse contexto, instiga praticas educacionais experimentais, que criam
oportunidades de realizar problematizagdes, didlogos, protagonismos, do desenvolvimento de
competéncias, em atos conectivos, como anunciado no Paradigma da Educacao OnLIFE
(Schlemmer, 2023) .

“O Paradigma da Educagdo OnLIFE, onde “On” significa ligado/conectado e “LIFE”
significa vida, caracteriza-se como uma educacdo conectada na vida, cujos processos de
ensino e de aprendizagem tem origem nas problematiza¢des do mundo no tempo presente”
(Moreira, Schlemmer, 2020, p.71). Refletir o ensinar e o aprender implica em pensar também
o papel do educador que segundo Moreira e Schlemmer pode ‘“ndo estar preparado para
cocriar os ambientes que conectam as diversas ecologias e desenvolver habilidades que
proporcionem um pensar sobre o humano em seu habitar” (2020, p. 71).

Toda essa complexidade de fatores apresenta possibilidades de conexdo entre os
diversos saberes produzidos e os novos habitares do ensinar e do aprender, que encontram no
Paradigma da Educagdo OnLIFE elementos para repensar o desenvolvimento do
protagonismo, nao s6 humano, mas ecoldégico conectivo (Schlemmer, 2023) problematizando
assim, o que se compreende por cidades criativas. Além das pessoas, objetos, biodiversidade,
as tecnologias e dispositivos influenciam o significado de um local, conferindo-lhe
caracteristicas unicas e transformando o ato de habitar em algo temporario e multifacetado
(Di Felice, 2009). Essas consideracdes enfatizam a necessidade de problematizar o habitar do
ensinar ¢ do aprender no Paradigma da Educacdo OnLIFE, bem como as competéncias e
habilidades que precisam ser desenvolvidas e que permitem ao humano habitar esse novo
contexto das cidades criativas Pods-Urbanas, que aqui pretende-se denominar como
Pos-Cidades Criativas.

CONSIDERACOES FINAIS

O estudo serve de base para a reflexdo da importancia do Paradigma da Educacao
OnLIFE, no desenvolvimento das cidades criativas no contexto do Pds-Urbano, trazendo a
possibilidade de pensar sobre problematizagdes que emergem no mundo, no tempo presente.
Analisam-se fundamentos que sao base para a formagao das cidades criativas, articulando
como elas podem ser promotoras de desenvolvimento socioeconémico, necessitando assim,
de uma educacdo pensada para propulsionar essa conexdo. Dentro desta perspectiva
evidencia-se que as cidades criativas, que até entdo existem no plano geografico, passam a se
hibridizar e a ter uma existéncia também no mundo digital. Assim, a pesquisa afirma a
necessidade de estudos mais abrangentes, a fim de aprofundar os conceitos envolvidos e
promover experimentagdes educacionais que possam evidenciar o potencial pratico do
Paradigma da Educacdo OnLIFE como promotora de habilidades, competéncias e na
promocgao da Docéncia OnLIFE (Schlemmer, 2023) para o desenvolvimento das Pos-Cidades
Criativas.
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