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Introducgao: A importancia da educagao popular acerca da doenga de Chagas é
necessaria, tanto para detec¢do da doenca, quanto para a prevencédo e
tratamento da mesma. Tendo em vista que a doenca de Chagas € uma
enfermidade que compromete muitas realidades, faz-se necessaria a busca de
alternativas ludicas e inclusivas que possibilitem a propagag¢ao de informacéao
sobre o protozoario Trypanosoma Cruzi. Objetivos: O presente estudo tem por
objetivo relatar a criagcdo de um jogo educativo, inclusivo e ludico para
posteriores agcdes de promogdo da saude sobre a doenga de Chagas. Logo,
buscou-se desenvolver um recurso que combine diversdo e aprendizado,
transmitindo de forma clara e acessivel informagdes sobre prevencgao, sintomas
e tratamento da doencga. Metodologia: Desse modo, com base em estudos de
Piaget acerca do desenvolvimento humano, foi desenvolvido um jogo de cartas
intitulado "Baralho Vermelho". Com a orientacdo do docente, as discentes
desenvolveram o jogo original e criativo no contexto da unidade curricular de
Saude Unica. As cartas produzidas foram pensadas para o publico infantil, com
finalidade de sensibilizar e de ser inclusivo. O design das cartas do jogo inclui a
linguagem brasileira de sinais (LIBRAS), e o0 modo de jogar foi pensado com
base na associagao de cores e simbolos. O baralho contém 70 cartas, sendo
distribuidas em 4 categorias onde: 20 sdo vermelhas, simbolizando situagdes de
perigo; 20 sdo amarelas, simbolizando situagdes de alerta; 20 s&o verdes,
simbolizando situagdes de tratamento; 10 sdo pretas, contendo regras que
mudam a dindmica do jogo. Podem jogar de 2 a 4 participantes, sendo
distribuidas 9 cartas para cada e ganha aquele que conseguir descartar todas
as cartas em méaos formando trios com as cores verde, vermelho e amarelo.
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Resultados: Entende-se que a ferramenta criada pelas discentes pode ser um
instrumento importante para a promogao da saude. A ideia posterior € que,
enquanto brincam, as criangas entram em contato com diversos simbolos, como
o Barbeiro, vetor do protozoario Trypanosoma Cruzi, possibilitando a sua
identificacdo em caso de contato, além de sinais de alerta, como sintomas e
formas de tratamento, ajudando a fixar informag¢des importantes sobre a doenga.
Conclusio: E possivel considerar que a experiéncia didatica de criar um jogo
educativo abre margens e possibilidades para a criagdo de estratégias de
conscientizagdo para o publico infantil. Trata-se de um tema transversal e que
precisa ser tratado de maneira ludica, permitindo acesso, inclusao e informagdes
importantes acerca dessa doenca persistente, endémica e continua no semiarido
nordestino.
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Area Tematica: Temas Transversais em Salde
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