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RESUMO: Este estudo busca explorar o uso da plataforma digital Kahoot como
ferramenta de apoio ao ensino da variagdo linguistica do portugués brasileiro no ambito
educacional, com o intuito de promover uma educagao mais interativa e engajadora para
estudantes do ensino fundamental. Como referencial tedrico destaca-se a teoria da
Variagdo Linguistica, mais precisamente voltada para o ensino Bagno (2007), Bortoni-
Ricardo (2005). A revisdo da literatura contou com texto de: Alves (2015), Bastos
(1998), Fardo (2013), Freire (2001), Gomes (2001), Hudson (1984) Labov (2008)
Moran (2013). Este estudo foi realizado por meio de pesquisa bibliogréfica, seguida de pesquisa
de campo na Escola Raimundo Sampaio, em Tomé-Acu, Para, envolvendo alunos do 8°
ano. Para a realizacé@o da pesquisa de campo foram aplicadas atividades de gamificacéo
com a ferramenta digital Kahoot (WANG, 2015) que permitiram aos alunos explorar
conceitos de variacdo linguistica, como variacdes diatopicas, diastraticas, diacronicas e
diafasicas, por meio de jogos e questionarios. Os resultados demonstraram que o Kahoot
facilita a compreensao e a retencdo de contetdos ao transformar o aprendizado em uma
experiéncia dindmica e colaborativa, favorecendo assim, o desenvolvimento de uma
postura critica e reflexiva frente as variagdes da lingua. Este trabalho busca reforcar a
relevancia das tecnologias digitais no ambiente escolar e sugere o potencial da
gamificacdo para enriquecer as praticas pedagogicas e a formacao social dos alunos.

PALAVRAS-CHAVE: Ensino de lingua portuguesa; varia¢do linguistica; tecnologias
educacionais.
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