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RESUMO: 
 
A utilização de jogos como recursos didáticos no ensino de ciências tem se mostrado uma 

estratégia eficaz para tornar o aprendizado mais engajador e significativo. Nesse contexto, 

este trabalho se dedica a explorar o potencial dos jogos na educação ambiental, com foco 

na temática da coleta seletiva de resíduos sólidos. A educação ambiental é fundamental 

para a formação de cidadãos conscientes e responsáveis. A coleta seletiva, por sua vez, é 

uma prática essencial para a preservação do meio ambiente e a promoção da 

sustentabilidade. Os jogos, por meio da ludicidade e da interação, podem tornar o 

aprendizado sobre esses temas mais atrativo e memorável, estimulando a participação 

ativa dos alunos e a construção de conhecimentos de forma colaborativa. O estudo tem 

como objetivo identificar as possiblidades de ensino de problemáticas socioambientais 

com a utilização de recursos didáticos de educação ambiental na ênfase em jogos 

didáticos. Buscando dessa forma, a compreensão dos educandos sobre a relevância da 

temática, e analisando o impacto na aquisição de conhecimentos, e o desenvolvimento de 

habilidades na mudança de atitudes em relação a temática. A metodologia é caracterizada 

pela realização da prática docente, ministrada para alunos do sexto ano do ensino 

fundamental II, na escola Belarmina Fernandes, no município de Paragominas-PA. Os 

resultados obtidos sugerem que a incorporação de jogos nas aulas pode tornar o processo 

de ensino mais dinâmico e atrativo, favorecendo a construção de conhecimentos e a 

formação de cidadãos mais conscientes e responsáveis, mostraram que os alunos 

aprenderam de maneira significativa. A utilização de jogos como recursos didáticos no 

ensino de ciências representa uma oportunidade de tornar o aprendizado mais divertido e 

significativo. Ao abordar temas como a coleta seletiva, os jogos podem contribuir para a 

formação de cidadãos mais conscientes e responsáveis, capazes de tomar decisões que 
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impactam positivamente o meio ambiente. Os alunos demonstraram maior conhecimento 

prévio da temática e adquiriram conhecimentos após participarem da aula e dos jogos, 

entenderam a importância da educação ambiental e coleta seletiva dos resíduos sólidos 

para o meio ambiente. Além disso, os jogos contribuíram para o desenvolvimento de 

habilidades e atitudes como trabalho em equipe, resolução de problemas e pensamento 

crítico. 
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